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Procurez-vous le 
guide de stratégie 
auprès de Sybex ! 

0802 Réf nº X09-26570 FR

POUR APPUYEZ SUR
Passer les annonces d’événement en revue Bouton central de la souris ou touche DÉBUT
Passer les villageois inactifs en revue Touche POINT-VIRGULE (;)
Passer les unités militaires inactives en revue Touche M (m)
Passer les héros en revue Touche DEUX POINTS (:) 
Passer les casernes, marchés, camps de tir à 
     l’arc, etc. en revue 

CTRL+B, CTRL+X, CTRL+A

Centrer la vue sur l’unité sélectionnée BARRE D’ESPACE
Attribuer un numéro de groupe aux unités CTRL+&. CTRL+é, CTRL+“, CTRL+‘, 

CTRL+(, CTRL+-, CTRL+è, CTRL+_, CTRL+ç
Sélectionner le groupe attribué au nombre 
     correspondant 

& é “ ‘ ( - è _ ç

Sélectionner ce groupe en plus des unités 
     sélectionnées 

MAJ+&, MAJ+é, MAJ+”, MAJ+’, MAJ+(, 
MAJ+-, MAJ+è, MAJ+_, MAJ+ç

Afficher l’aide détaillée F1
Afficher les améliorations F2
Afficher les objectifs F3
Afficher le score F4
Afficher le menu Discussion F5
Afficher le menu Tribut F6
Afficher le menu Diplomatie F7
Enregistrement rapide F8
Chargement rapide F9
Afficher le menu du jeu F10
Afficher le temps de jeu F11
Captures d’écran CTRL+F12 
Sélectionner toutes les unités d’un type donné Cliquez deux fois sur une unité de ce type
Placer les unités sélectionnées en garnison ALT + cliquez avec le bouton droit de la souris 

sur un bâtiment
Effacer l’unité ou le bâtiment sélectionné Touche SUPPR
Pause Touche PAUSE
Afficher l’interface de discussion Touche ENTRÉE
Sélectionner le forum H

POUR
CLIQUEZ SUR UN VILLAGEOIS/
ULFSARK, PUIS 

Bâtir une maison Appuyez sur la touche E
Bâtir une ferme Appuyez sur la touche F
Bâtir un temple Appuyez sur la touche T
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