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Informacion sobre los ataques epilépticos fotosensibles Pantalla y
Un porcentaje escaso de personas puede sufrir un ataque cuando se ,
exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen las Capltul
imagenes o las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Instalacid
Incluso aquellas personas que no tienen un historial de este tipo de L
ataques o epilepsia pueden ser propensos a estos “ataques epilépticos Menu pri
fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Estos ataques Ayuda.....
tienen varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o Opciones
los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusién o pérdida
momentanea de la conciencia. Ademas, pueden ocasionar una pérdida del Guardar
conocimiento o incluso convulsiones que conduzcan a una lesién propiciada ,
por una caida o un golpe con algtin objeto cercano. CapltUI
Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y Principio:
consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos o preguntarles Movimier
si han sufrido los sintomas antes mencionados; los nifos y adolescentes
tienen més posibilidades de sufrir estos ataques que los adultos. Recursos.
El riesgo de sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse Edificios.
tomando las siguientes precauciones: Poblaciér
e Juegue en una habitacion bien iluminada. Reclutam
e No juegue si se siente somnoliento o cansado. @ Combate
Si usted o algtin familiar suyo posee un historial de ataques epilépticos,

& Yo p q priep Avance pq

consulte a su médico antes de jugar.

La informacién de este documento, incluidas la direccion URL y otras referencias al sitio Web de Desarroll

Internet, esté sujeta a modificaciones sin previo aviso. A menos que se comunique lo contrario, Ganar la
los ejemplos de companias, organizaciones, productos, dominios, direcciones de correo
electrénico, logotipos, personas y hechos aqui descritos son ficticios y no se pretende ni se debe ,
deducir ninguna asociacién con cualquier compania, organizacion, producto, persona o hecho Cap]tul
real. El cumplimiento de todas las leyes de derecho de autor aplicables es responsabilidad del
usuario. Sin limitar los derechos de autor, ninguna parte de este documento se puede reproducir, Pa]‘tidas [
almacenar o utilizar en un sistema de recuperacion de datos, ni se puede transmitir de cualquier .
forma o por cualquier medio (electrénico, mecanico, fotocopia, registro o de otro modo), ni Partidas r
utilizarse para ningtn fin, sin el consentimiento expreso por escrito de Microsoft Corporation.
.

Microsoft puede tener patentes, solicitudes de patentes, marcas, derechos de autor u otros derechos de Ca p]tul
propiedad intelectual que cubran el contenido de este documento. Excepto si se concede expresamente
por escrito en un acuerdo de licencia de Microsoft, el contenido de este documento no le otorga ninguna Dioses ...
licencia sobre estas patentes, marcas, derechos de autor u otra propiedad intelectual.

Poderes ¢

©y ® 2002 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. Microsoft, Age of Mythology, Ensemble,
el logotipo de Microsoft Game Studios, el logotipo de la conexién .NET, Windows y Windows NT son Unidades
marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft Corporation en United States y otros paises.

Héroes....

Desarrollado por Microsoft Corporation.
Microsoft y el logotipo de Microsoft son marcas comerciales de Microsoft Corporation. Los pante
Age of Mythology usa Miles Sound System® 1991-2002 por RAD Game Tools, Inc. A ./
tencic

Los nombres de las companias y productos reales mencionados en el presente documento pueden
ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios.
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Fantallia ;Jrinci}aﬂol

Visor de poderes divinos
Muestra los poderes
divinos

Estandarte no asignado
Estandarte sin unidades Ill
asignadas !

Estandartes de grupo
Haz clic con el botén
secundario para asignar
unidades a cada
estandarte

Ayuda emergente

Panel de recursos
Muestra los recursos
almacenados y el limite
de poblacién

Alimento B

Madera

—

Oro

Poblacién

Jogon

Favor de los dioses

Barra d
Realiza |
avance |
Estanda
Haz clic

Panel de comandos

Muestra las tareas,

unidades, edificios,

comandos y mejoras Nombre del jugador y deidad

disponibles Muestra el nombre del jugador
y el dios principal
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Barra de avance por las edades

Realiza un seguimiento del
avance por las edades
Estandarte de objetivos

Haz clic para ver los objetivos

Estandarte de héroes
Haz clic para buscar
héroes

Estandarte de aldeanos

inactivos
Haz clic para buscar

aldeanos inactivos

e Diagrama de la
civilizacion

e Estado del jugador
e Tributo

e Conversar

e Men del juego

O O O O

O

d Estadisticas

or Muestra la informacién de la
unidad o edificio seleccionado
en ese momento

X0926573BDY.indd 3

—— Minimapa
Muestra el mapa completo
de la partida

Bengala

Envia una senal de
socorro que ven todos
los jugadores

Centro urbano
Centra la vista en el
centro urbano

Filtro de combate
Muestra las unidades
militares y los edificios
en el minimapa

Filtro de recursos
Muestra las unidades
econdmicas y los
edificios en el minimapa

Filtro predeterminado
Muestra todas las
unidades y los edificios
en el minimapa

Cola de produccion
Muestra el progreso de la
unidad o la mejora de las
unidades seleccionadas
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Capitulo I Aﬂ/u

I o/ Tienes tre:
n ra u Cctan Informaci
sobre un i
izquierda «
En Age of Mythology decidiras el destino de una de las nueve cuantos al
civilizaciones. Para conseguirlo, debes acumular recursos, erigir un Ayuda det
imperio, desarrollar mejoras, formar a un ejército y aplacar la ira ver la Ayuc
de los dioses. Si logras sobrevivir el tiempo suficiente, tu civilizacion desarrollos
avanzara a través de las distintas edades. .
Diagrama
Instalacion
Para instalar Age of Mythology, inserta el CD 1 de Age of Mythology Mﬂ’n
en la unidad de CD-ROM. Sigue las instrucciones en pantalla para b b
completar el proceso. Si la instalacion no se inicia automaticamente, elaxr;le?c;edl
sigue estos pasos: edificios,
1 Inserta el CD 1 de Age of Mythology en la unidad de CD-ROM. antes de i
consultars

2 En el ment Inicio, haz clic en EJECUTAR.

v
3 Escribe D:\setup.exe (donde D: es la unidad de CD-ROM). %F CJL‘

4 Haz clic en ACEPTAR.

Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion. Aqui puec

En el men

Menus principal

PB?’]QA
Aprender a jugar: Inicia la campana de aprendizaje o muestra Todos los
unas secuencias cortas en las que se explica como jugar con la Unico. Par.
civilizacién nérdica o la egipcia. nombre de¢
Campana: Juega a la campana para un jugador o carga una partida con tu nor
guardada. Seleccion:
Un jugador: Inicia una partida de mapa aleatorio, carga un Si reduces
escenario o contintia una partida de un jugador guardada. rendimien
Multijugador: Inicia una partida ESO, LAN o Direct IP. Mueve el

la musica

Opciones: Personaliza la configuracion de la partida.

Mas: Reproduce partidas grabadas, inicia el editor de escenarios y Tamblgn £
muestra la historia o los créditos del juego. y el brillo

Salir: Cierra Age of Mythology.

X0926573BDY.indd 4 @ 07/11/2002, 10:20



T:Zs tres modos de obtener ayuda mientras juegas a Age of Mythology.

Informacion sobre herramientas: Coloca el puntero del mouse (o ratén)
sobre un icono para abrir una breve descripcion en la esquina inferior
izquierda de la pantalla. Coloca el puntero sobre un recurso para saber

> cuantos aldeanos lo estan recogiendo.

rioj . 2 . . .

riglr un Ayuda detallada: Haz clic con el botén secundario en cualquier icono para

laira ver la Ayuda detallada o presiona FI. La Ayuda muestra los atributos y
ilizacion desarrollos disponibles para unidades, edificios, mejoras o poderes divinos.
Diagrama de la civilizacion: Presiona F2 para ver esta informacién en
linea. Haz clic en cualquier icono para consultar la Ayuda detallada.
,
hology Mﬂ/ﬂ«u ﬂ/l en 11«146%
la para i L :
camente, Para obtener més informacion en Age of Mythology sobre las mejoras,

el mercado y la diplomacia, as tacticas, las unidades militares y los
edificios, consulta el manual en linea. Este manual puede imprimirse
OM. antes de iniciar la partida, en la pantalla de inicio automético, o bien
consultarse en linea.

@ O}acianes

acion. Aqui puedes cambiar la configuracion gréfica y de sonido, entre otras.
En el ment principal, o en el ment del juego, haz clic en Opciones.

Perfiles de usuario

Stra Todos los usuarios pueden almacenar las opciones de juego en un perfil
nla Gnico. Para crear un perfil personal, haz clic en Agregar y escribe un

nombre de usuario. La configuracién de opciones actual se guardara
 partida con tu nombre de usuario.

Selecciona el tamario de la pantalla y la calidad de los graficos.
Si reduces el tamano de la pantalla y la calidad de los gréficos, el
rendimiento mejorara.

Mueve el control deslizante para ajustar el volumen del sonido y de
la musica.

También se puede ajustar la velocidad de desplazamiento del mouse

arios 'y
y el brillo de la pantalla mediante los controles deslizantes.
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Opciones Adictonales Can
Colores de amigo o enemigo: Seleccidnala para ver tus unidades
y edificios en verde, los de tus aliados, en amarillo y los de tus

enemigos, en rojo. ﬂ, p

Permitir burlas sonoras: Seleccidénala para oir burlas sonoras
pregrabadas entre jugadores. /

Permitir rotacion de camara: Seleccidnala para permitir la rotaciéon ‘
del minimapa. Presiona la tecla < CTRL> vy las teclas de direccién o r‘Ln‘

la rueda del mouse para girar el minimapa.

Ayuda emergente completa: Selecciénala para que la Ayuda aparezca La forma |
en el panel de ayuda emergente. iniciar la ¢
Mostrar estandarte de unidades militares inactivas: Selecciénala
para mostrar las unidades militares que estan paradas. 'ﬁAtgy
Guarecerse con un solo clic: Selecciénala para que tus unidades se Con el tut
refugien en el edificio sobre el que hagas clic con el botén secundario. conceptos
Movimiento de ataque: Seleccidnala para atacar a las unidades a acopiar
enemigas del camino. sobre los
Jugar en ventana: Seleccidnala para jugar a Age of Mythology en una Para inici:
ventana, en lugar de a pantalla completa. en el men
Mostrar mensajes de estado de construccion: Seleccidnala para
recibir una notificacion siempre que se haya creado un edificio o una @ c‘ﬂ, |
unidad o se haya completado un desarrollo. m
La campaf
M . s Z Stﬁl S s z Para comp
odificacion de Las teclas de Acceso rApIRo o
Haz clic para configurar o cambiar las teclas de acceso rapido. Para inici:
Haz clic en Guardar cuando hayas configurado todas las opciones. Iniciar ca
l ’
UATAAT y salir Part
Guardar una partida: En el ment del juego, haz clic en Guardar Los jugad
. - ) . en un maj
partida. En el cuadro de didlogo Guardar partida, asignale un nombre 11 advers:
y haz clic en Aceptar.
Cargar una partida guardada: En el men principal, haz clic en Un Para in
jugador y, después, en Cargar partida guardada. En el cuadro de dialogo En el men
Cargar partida guardada, selecciona una partida que hayas guardado. aleatorio
Cargar escenario: En el menu principal, haz clic en Un jugador haz clic el

y, después, en Cargar escenario. En el cuadro de didlogo Cargar
escenario, selecciona el escenario que quieres cargar.

Salir de la partida: En el ment del juego, haz clic en Abandonar partida.

‘ X0926573BDY.indd 6 @ 07/11/2002, 10:21



Capitulo Z: Como Tuaar

A Age af Myt[wlagy

ras
rotacién ‘ ¢ e E zZ l ’
reccién o f 1’1«1/1«61«?1«(75 ASLLOS Qe TAEﬁ o
‘aparezca La forma més sencilla de aprender a jugar a Age of Mythology eS
iniciar la campana de aprendizaje incluida en el juego.
cidnala ,
Tutorial
ades se Con el tutorial de la campana de aprendizaje asimilaras los
cundario.

conceptos bdsicos de Age of Mythology. Aprenderas a desplazarte,
ades a acopiar recursos, a combatir y a construir, ademas de saber mas
sobre los dioses, el favor divino y las unidades miticas.

Y en una Para iniciar la campana de aprendizaje, haz clic en Aprender a jugar
en el menu principal y, después, en Tutorial.
1 para

Cio o una @ aﬂm ﬂx%ﬂ/

La campana de un jugador sigue las aventuras del héroe Arkantos.
u’/ 124((7 Para completar la campana, debes guiar a Arkantos por cada escenario
P y enfrentarte a los enemigos de la Atlantida.

do. Para iniciar una campana, haz clic en Campana vy, después, en
ciones. Iniciar campana.
Fartida de mapa aleatorio
rdar Los jugadores que ya conozcan Age of Mythology pueden empezar
en un mapa aleatorio para jugar sin dilacién contra un maximo de
n nombre ) .
11 adversarios del sistema.
u PR . .
Le Siélo 0 Para iniciar una partida de mapa aleatorio
s En el ment principal, haz clic en Un jugador y, después, en Mapa
rdado. . ) ) )
aleatorio. Una vez seleccionadas todas las opciones de la partida,
ador haz clic en Comenzar para jugar.
argar
ar partida.
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La tipica partida de mapa aleatorio comienza en la Edad Arcaica con un
centro urbano, varias atalayas, una unidad militar o de exploracion y
unos cuantos aldeanos. Puedes ver el area que rodea tu asentamiento,
pero las areas fuera de tu campo visual o del de tus aliados permanecen
envueltas en un manto de oscuridad. Si quieres ver el terreno
circundante, mueve una unidad hasta las areas inexploradas.

Movimiento

Haz clic en una unidad para seleccionarla. Para seleccionar varias

unidades, arrastra el puntero del mouse sobre ellas. Una vez que las hayas
seleccionado, haz clic con el botdén secundario en una ubicacién de la pantalla
principal o del minimapa para que las unidades se desplacen hacia alli.

Al explorar el mapa revelarés el terreno limitrofe y los recursos esenciales
para la expansion de tu civilizacion.

Explora el mapa cuanto antes para localizar recursos, buscar
posiciones estratégicas y seguir el avance de los enemigos.

s  Kecursos

En Age of Mythology hay cuatro tipos de recursos que debes recoger:
alimento, madera, oro y favor de los dioses. Equilibra la explotacién
de estos recursos para que tu civilizacion prospere. Los obreros
(egipcios), los aldeanos (griegos) y también los recolectores y los
enanos (nérdicos) recogen los recursos y los almacenan en el centro
urbano, los graneros, los almacenes, los campamentos madereros y
mineros y los carros de bueyes. Los pesqueros depositan el alimento
en el muelle. Con el fin de simplificar las descripciones, todas las
unidades que se dedican a recolectar recursos se llamaran aldeanos.

La civilizacion nérdica puede crear una unidad de enanos
especializada en extraer oro.

‘ X0926573BDY.indd 8 @ 07/11/2002, 10:22
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ca con un G'TEWC'LV,% 4& nlc{aﬂn%

acion y
amiento, Para recoger recursos, necesitas aldeanos. Crea bastantes aldeanos
rmanecen para acopiar recursos con rapidez.
Para crear un aldeano
Haz clic en el centro urbano para seleccionarlo. En el panel de
comandos veras tanto las unidades que el centro urbano puede
producir como las mejoras que se pueden desarrollar. Haz clic en
Aldeano. La unidad aparece en la cola de produccién junto con
s hayas el porcentaje completado. Para agregar mas aldeanos a la cola de
Ié?lpantalla produccién, haz clic en Aldeano varias veces.
alli.
Psenciales A liMB%tO
Los aldeanos acopian alimento mediante la caza, la recoleccion, la
0s, buscar agricultura, la pesca o el pastoreo.
emigos. . . . ;

8 Caza: Selecciona a un aldeano y haz clic con el botén secundario en un
animal. Se necesitan muchos aldeanos, e incluso unidades militares, para
cazar algunos animales salvajes, como el jabali y el oso.

@ Recoleccidn: Selecciona a un aldeano y haz clic con el botén secundario

en un arbusto.

recoger: Agricultura: Selecciona a un aldeano y haz clic en Granja en el panel de
lotacion comandos. Haz clic en la zona del mapa donde quieras establecer la granja. En
erols Age of Mythology no es necesario volver a sembrar las granjas. La agricultura y
'y los la pesca generan alimento de forma mas lenta que la caza o la recoleccion.
el centro
iergros y Las civilizaciones griega y ndrdica no pueden trabajar la tierra
alimento hasta la Edad Cldsica.
as las
aldeanos.

Pesca: Los pesqueros (construidos en el muelle) se utilizan para
recoger alimento de los bancos de peces.

Los bancos de peces no se agotan nunca.

Pastoreo: Para capturar un animal del rebafo, acerca una unidad al
animal. Este pasa a ser de tu mismo color y podras seleccionarlo y
moverlo como cualquier unidad. Para acopiar alimento, selecciona a
un aldeano y haz clic en el animal del rebafio.

Las vacas, las cabras y los cerdos engordan con el tiempo.
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Madera ﬂd}ﬁ

La madera se tala de los &rboles y es el principal material de construccion

e 3 RS e Los griegc
de las civilizaciones griega y nérdica. Los egipcios no emplean la madera CONStruce
para edificar. Para recoger madera, selecciona a un aldeano y haz clic construir
con el botén secundario en un arbol. :

Oro Para cc
1 Seleccic
Este metal precioso amarillo se encuentra en yacimientos cercanos a 2 En el p:
la superficie del suelo. El oro se emplea como moneda para costear .
- s P 3 Haz cli

las unidades, los edificios y el desarrollo tecnolégico. Para acumular
oro, selecciona a un aldeano y haz clic con el botdn secundario en Sie

una mina de oro.

Mu
Favor de Los dioses para alzar
<MAYUS
La benevolencia, o favor, de los dioses es esencial tanto para la creacién Los edifici
de unidades miticas como para el desarrollo de las mejoras mitoldgicas Untos de
que hacen progresar tu civilizacion. Hay un limite de favor de 100 puntos Prod cida
para todas las civilizaciones, con una excepcion: una civilizacion griega }s)eleciion‘
que rinde culto a Zeus tiene un limite de favor de 200 puntos. @ del m ¢
el mapa.
Griegos: Para ganarse el favor de los dioses, haz que los aldeanos vayan el panel d

a un templo a rezar. Selecciona a un aldeano y haz clic con el botén
secundario en un templo.

Egipcios: Para ganarse el favor de los dioses, alza monumentos en su Faﬁll

honor. Los egipcios pueden construir cinco monumentos, pero de uno

en uno. Cada monumento serd mas grande, costard mas recursos y se La poblac
tardara mas tiempo en construirlo, pero generard mas favor. civilizacié
debes cap

Los monumentos de Isis impiden que los enemigos empleen los
poderes de sus dioses contra ti en un radio concreto del monumento.

Nordicos: Para ganarse el favor de los dioses, entabla combate.

_ K o X Los asenta
Todo el daio causado a las unidades, los edificios y los animales urbano. Si
enemigos aumenta su favor. Los recolectores ndrdicos asignados destruirlo
a la caza de animales también generan el favor divino. Los héroes destruir
noérdicos consiguen mas favor divino que el resto de las unidades.
Las unidades miticas ndrdicas no se ganan el favor de los dioses. Para const
Edad Hero

10
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Edificios

pstruEiClon Los griegos y los ndérdicos utilizan la madera y el oro en sus
a madera ; o ) o
27 clic construcciones. Los egipcios, en cambio, no utilizan la madera para
construir. Asigna aldeanos a la construccién de edificios.
Para construir un edificio
1 Selecciona a un aldeano (o a un grupo de aldeanos).
ercanos a 2 En el panel de comandos, haz clic en el edificio que quieras.
costear ) . )
3 Haz clic en la zona del mapa donde quieras construirlo.
icumular
lario en . . . " L
Si el contorno del edificio estd en rojo, no puedes edificar en esa ubicacion.
Mueve el edificio para intentar construirlo en otro emplazamiento.
Para alzar mas de un edificio del mismo tipo, mantén presionada la tecla
<MAYUS > vy haz clic en varias ubicaciones del mapa.
creacion P . . o
olégicas Los edificios que producen unidades tienen puntos de reunién. Los
0 puntos puntos de reunion determinan dénde se concentran las unidades
n griega producidas en el edificio. Para establecer un punto de reunién nuevo,
@ selecciona el edificio y haz clic con el botén secundario en un punto
del mapa. También puedes hacer clic en Nuevo punto de reunién en
10S vayan el panel de comandos y, después, hacer clic con el botén secundario
Hoton
</
osen st Foplacion
ro de uno
Irsos y se La poblacién vive en los centros urbanos y en las casas. Cada
civilizacién puede construir diez casas. Para superar este limite,
debes capturar un asentamiento.
en los
1ONUINENO. Para capturar un asentamiento, construye un centro urbano en él.
ate. Los asentamientos son el tinico lugar donde se puede construir un centro
males urbano. Si ya hay un centro urbano controlado por otro jugador, debes
1a}dos destruirlo para poder construir dentro. Los asentamientos no se pueden
héroes destruir.
dades. ) o
ioses Para construir un centro urbano, tu civilizacion debe avanzar hasta la

Edad Heroica. Los centros urbanos adicionales albergan a mas poblacion.
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Reclutamiento de wn ejértito Ava

Para defender tu civilizacién, necesitas un ejército. Para refor:
Los egipcios forman a sus soldados en los cuarteles y en la fortaleza y los edific
de Migdol. Las civilizaciones griegas forman a los suyos en la distintas e
academia, la galeria de tiro con arco, el establo y la fortaleza. Las requiere h
civilizaciones nérdicas los forman en la casa comunal y el castro. el centro 1
para ver q
Para crear una unidad militar todlos los
Selecciona el edificio y haz clic en una unidad militar del panel de siguiente (
- I poderes d
comandos. La unidad se agrega a la cola de produccion si dispones de
la cantidad de recursos necesaria en el almacén. Para agregar varias Has de ad
unidades a la cola, haz clic en el botén de la unidad varias veces. de dioses
Muestra a
de estos d
a’am;ﬂ/tﬂ Coloca el
descripcid
Ahora que has reunido un ejército, ha llegado el momento de
ponerlo a prueba en el campo de batalla. Selecciona una unidad z
militar y haz clic con el botén secundario en la unidad o el edificio @ ‘(ﬂ‘(
enemigos que pretendas atacar. Es la edac
En Age of Mythology puedes agrupar unidades en ejércitos mediante civilizacio
los estandartes de grupo. Con estos estandartes podras asumir hasta la E

rapidamente el control de las unidades.

Ednd

Para asignar unidades a los estandartes de grupo

. . ] ] , Avanzar h
Selecciona las unidades que quieras agrupar y haz clic con el botén un panted
secundario en uno de los estandartes de grupo plegados de la esquina unaparmel

superior izquierda de la pantalla. Las unidades seleccionadas se

agrupan en el estandarte desplegado. Para seleccionar estas unidades
conjuntamente, haz clic en el estandarte de grupo al que las has zdﬂ/d
asignado. Para agregar més unidades a un estandarte, selecciénalas,

mantén presionada la tecla < MAYUS > y haz clic con el botén En Ié Edad
) mediante |

secundario en el estandarte.
Almacena

Para enviar tu ejército a la batalla, haz clic en su estandarte de grupo
y, después, haz clic con el botén secundario en una unidad o un £
edificio enemigos para atacarlos. A

Conforme tu civilizacién avance, podrés construir edificios militares La Edad M
nuevos para lograr unidades militares mas poderosas. mejoras e

12
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c1to Avance por LAs edades

Para reforzar las unidades militares, las unidades miticas, las mejoras

fortaleza y los edificios, debes hacer avanzar tu civilizacion a través de las

la distintas edades. Avanzar hasta la siguiente edad cuesta recursos y
a. Las requiere haber construido los edificios de la edad anterior. Selecciona
-astro. el centro urbano y coloca el puntero sobre el icono Avanzar de edad

para ver qué edificios o recursos necesitas para avanzar. Si se cumplen
todos los requisitos, haz clic en Avanzar de edad para desarrollar la
siguiente edad. El progreso de las edades aparece encima del panel de

el de poderes divinos, en la parte superior central de la pantalla.

spones de

I varias Has de adorar a un dios menor para avanzar. El cuadro de seleccion

eces. de dioses menores tiene una representaciéon de dos dioses menores.
Muestra ademas la unidad mitica, las mejoras y el poder de cada uno
de estos dioses.
Coloca el puntero sobre la representacién de un dios para ver una
descripcion de como éste beneficia a tu civilizacion.

le

ndad ® Edad Arcaica

Es la edad de inicio tipica en Age of Mythology. En esta edad, la

Lediante civilizacién es muy elemental. Erigir un templo te permite avanzar
mir hasta la Edad Clasica.
’ .
Edad Clasica
;I%Zggo Avanzar hasta la Edad Clasica implica que has comenzado a erigir

un pantedn. Para avanzar hasta la Edad Heroica, debes construir

a esquina .
una armeria.
s se
unidades .
has Edad Heroica
idnalas, ) S - .
4n En la Edad Heroica, tu civilizacién puede aumentar su limite de poblacion
mediante la construccién de centros urbanos en los asentamientos.
Almacena mas alimento y oro y construye un mercado para avanzar.
de grupo
o un sy
Edad Mitica
militares La Edad Mitica es la cumbre de tu civilizacién. Todos los edificios y

mejoras estan disponibles, incluida una maravilla.

13
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Desarrollode Las mejams @M,{-

Las mejoras pueden colocar tu civilizacion en una posicion de ventaja

frente a los enemigos. Los avances tecnoldgicos ponen a disposicion de Hay varia:
las tropas armas y armaduras mds potentes, aceleran la recogida de los aleatorio «
recursos y refuerzan los edificios. El alimento, la madera o el oro seran adversaric
necesarios para desarrollar las mejoras. Asimismo, puedes desarrollar héroe Ark
mejoras mitoldgicas, aunque puede que éstas cuesten favor divino. adversaric

Mejoras de Los recursos Fart

Estas mejoras hacen que los aldeanos aceleren la recogida y transporten
mas cantidad. Por regla general, se desarrollan en edificios relacionados Gﬂ/m

con los recursos, como graneros, campamentos madereros, campamentos Para come
mineros, almacenes, carros de bueyes y centros urbanos. F
a otros hé

M » 'l t héroes de
g]arﬂ’s mt 1’ ﬂ/rﬂs muerte en

S ) g suelo inco

Puedes aumentar el rendimiento de tu unidad militar en la batalla 6 lib

mediante el desarrollo de mejoras militares. Estas pueden reforzar la este fibre «
armadura, aumentar la velocidad de movimiento y mejorar el ataque. Hay cuatr
Las mejoras militares se pueden desarrollar en cualquier edificio @ Facil: El n
en el que se creen unidades militares o en edificios que presten deben cor
servicios a éstas, como la armeria. .
B Intermedi
AnAr LA partida D
desaffos n
Las condiciones para la victoria varfan segtin la modalidad de juego Titan: El
que hayas elegido. La supremacia es la opcion predeterminada Para emp
y supone el cumplimiento de las tres condiciones de victoria. La principal

conquista es una victoria militar. Los combates a muerte son iguales
que las conquistas, pero con muchos recursos iniciales. Por tltimo, la
partida relampago es igual que la supremacia, pero a una velocidad Fﬂrt»l
de juego cinco veces mayor.

. . o1 . P Age of My
Victoria militar: Destruye todas las unidades y edificios de tus ge of My
. de mapa «

adversarios. o
i méximo d

Maravilla: Completa una maravilla y defiéndela hasta que el

cronémetro llegue a cero. Para come
Jugarene

Todos los asentamientos: El vencedor, ya sea un individuo o un
equipo, construye un centro urbano en todos los asentamientos del
mapa de forma simultanea.

04
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3 Copitulo 7. Tupos qe partidns

ventaja
ysicion de Hay varias formas de jugar a Age of Mythology. Las partidas de mapa
ida de los aleatorio ofrecen la posibilidad de jugar una partida rapida contra
ro seran adversarios del sistema. La campana te permite meterte en la piel del
sarrollar héroe Arkantos y las partidas multijugador te retan a enfrentarte a
vino. adversarios humanos.
P E Od 4 » [
nsporten ~ ] 7
ionados a’ﬂ/ﬂ‘/ﬁﬂ«nﬂ/
Ipamentos . . .
Para completar la campana, guia por todos los escenarios a Arkantos y
a otros héroes de la mitologia contra los enemigos de la Atlantida. Los
héroes de la historia no se crean en ningtin edificio ni se les puede dar
muerte en el combate. Los héroes que sufren heridas mortales caeran al
Jatalla suelo inconscientes y sélo resucitardn una vez que el drea circundante
sforzar la esté libre de unidades o edificios enemigos que pudieran atacarlo.
el ataque. Hay cuatro niveles de dificultad en la campafia para un jugador.
ificio Facil: El nivel de dificultad predeterminado. Los jugadores novatos
Sten deben comenzar aqui.
Intermedio: Se recomienda para los jugadores experimentados.
Dificil: Se recomienda para los jugadores veteranos que buscan
desafios mas fuertes.
e juego Titan: El culmen de los desafios.
df Para empezar una campana, haz clic en Campana en el ment
- principal. Después, haz clic en Iniciar campana.
iguales
1ltimo, la

locidad _Fﬂ/rt'u{ﬂ’ dﬁ MWPW ﬂ/leﬂ/taria

Age of Mythology permite que los jugadores utilicen la partida

tus . : P
de mapa aleatorio para empezar a jugar rapidamente contra un
| maximo de once adversarios del sistema.
' Para comenzar una partida de mapa aleatorio de un jugador, haz clic en
Jugar en el menu principal y, después, en Partida de mapa aleatorio.
oun
ntos del
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Fartidas mus ltij ugm{ar Conf

Unete a u
Para jugar partidas multijugador en Age of Mythology se necesita haz clic e
Internet, ya sea mediante una red de area local (LAN) o una Actda cor
conexion por médem. Para comenzar una partida multijugador, en el Anfitrion,
ment principal, haz clic en Multijugador para iniciar la conexion a establece
la partida. se podré |
) hacer clic
Conexion multiyugador partida.
) ) ) ) i’ Actda cor
Hay disponibles tres tipos de partidas multijugador: Ensemble partida n
Studios Online (ESO), red de area local (LAN) y Direct IP. jugar en ¢
Para entrar en ESO, los jugadores deben escribir el apodo y la seleccion:
contrasena en la pantalla de conexion. unan juga
Si es la primera vez que te conectas, haz clic en Nueva cuenta y Las partid
completa el proceso de registro. Cuando te hayas registrado, la de los jug
sesion ESO se iniciara automaticamente.
Selecciona una conexiéon LAN o Direct IP para unirte a una partida @0141/
o ser el anfitrién en una red de 4rea local. Direct IP es para usuarios
avanzados y requiere la direccién IP de la persona contra la que @ Para inter
quieres jugar. jugadores
hay una li
s ’ . de canal
a'aﬂﬁ/?u TACLOM rﬂ/f’l«‘{ﬂ/ un canal «
agregarlo
Age of Mythology busca tus comparieros y adversarios: Define los
pardmetros de configuracion (niimero de jugadores, dios mayor, tipo .
de mapa, etc.) y haz clic en Comenzar. Age of Mythology utiliza el L]‘s'ta d
sistema de clasificacién de jugadores para buscar adversarios con tu Utiliza la
mismo nivel de juego. F’ara agrey
jugar, haz
Tu formas tu equipo y Age of Mythology busca un equipo seleccion:
adversario: Forma tu propio equipo con las opciones Formar equipo agregaré .
e Invitar a amigos. Después, Age of Mythology selecciona los i
adversarios adecuados segtin su clasificacion, y el juego comienza. Ademas d
jugadores
invitarte a
Haz clic e
clasificaci

16
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Conflquracion AVARZA{A

Unete a una partida de la lista: Selecciona una partida de la lista y
haz clic en Unirse.

Actiia como anfitrién de una partida de la lista: Haz clic en
Anfitrion, que aparece en la pantalla de la lista de partidas, y
establece los pardmetros de configuracion de la partida. Cualquiera
se podrd unir ahora a tu partida desde la lista. También puedes
hacer clic en Invitar a amigos para que haya méas jugadores en tu
partida.

Actiia como anfitrién de una partida privada: Si quieres que tu
partida no aparezca en la pantalla de la lista de partidas y que para
jugar en ella sea necesaria una invitacion, haz clic en Anfitrién y
selecciona Privado. Utiliza la opcion Invitar a amigos para que se
unan jugadores a tu partida.

Las partidas de configuraciéon avanzada no afectan a la clasificacion
de los jugadores.

Conversacion

Para intercambiar mensajes o configurar partidas con otros
jugadores, haz clic en Conversacion. En los canales de conversacion
hay una lista de los jugadores que buscan una partida. Para cambiar
de canal de conversacién, haz clic en el ment del canal y selecciona
un canal distinto. Haz clic en el nombre de cualquier jugador para
agregarlo a tu lista de amigos e invitarlo a tu salén.

Lista de amigos

Utiliza la lista de amigos para invitar a tus colegas a una partida.
Para agregar o quitar amigos y enviar mensajes o invitaciones para
jugar, haz clic en Invitar a amigos. Para invitar a un amigo a jugar,
selecciona su nombre y haz clic en Invitar. El amigo seleccionado se
agregara a tu saldén una vez que haya aceptado la invitacion.

Ademas de la lista de amigos hay una lista de no admitidos. Los
jugadores que estén en esta lista no podrdn mandarte mensajes ni
invitarte a sus partidas.

Haz clic en la ficha Estadisticas para buscar jugadores o ver las
clasificaciones y las estadisticas de los jugadores.

17
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Gﬂ;ﬂitu lo4: Mitalagiﬂo
Dioses

Al comienzo de cada partida, eliges la deidad principal de tu civilizacion.
Hay tres dioses mayores en las civilizaciones griega, egipcia y nérdica.
Cada dios mayor favorece a una parte distinta de tu civilizacién.

Foderes de Los dioses

Las deidades conceden un poder especial en cada edad. Los poderes
divinos sélo pueden emplearse una vez y se pueden guardar hasta la edad
siguiente. Estos poderes pueden ser ofensivos, defensivos o econémicos y
pueden variar segtin los dioses menores que hayas elegido. Los poderes
divinos disponibles aparecen en la parte superior central de la pantalla.

Invocacion de Los ch{aras divinos

Para invocar el poder de un dios, haz clic en el botén del poder y,
después, en una ubicacién del mapa.

La mayoria de los poderes divinos requieren tener contacto visual para
invocarlos. Otros son globales y pueden invocarse en cualquier punto
del mapa. Si es necesario tener contacto visual, debes disponer de una
unidad o un edificio préximos desde los que divises la ubicacion.

v / ]

UnidAades miticas
Conforme obtienes el favor de los dioses, puedes crear unidades
miticas en los templos. Las unidades miticas navales, como los
krakens, se crean en el muelle. Los ataques de la unidad mitica son
mas fuertes cuando se lanzan contra soldados mortales. Resultan
mas débiles si se lanzan contra los héroes. Las unidades miticas
disponen de ataques especiales que emplean periédicamente.

Para crear una unidad mitica

Selecciona un templo (o cualquier otro edificio que pueda crear
unidades miticas). En el panel de comandos, haz clic en la unidad
mitica que quieras crear.

I8
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Las unidades de héroes, entre los que se incluyen los sacerdotes y los
faraones, ocasionan dafos extra a las unidades miticas y son mas
poderosas que las unidades normales. Estas unidades irradian un aura
divina que facilita su localizacién en el campo de batalla. Cada civilizacién
dispone de diferentes unidades heroicas y de condiciones para crear héroes.

grwgas
Las civilizaciones griegas disponen de un total de cuatro héroes en la

tierra y un héroe en el mar en la Edad Mitica. Se crean en el centro
urbano o la fortaleza. Tan sélo puede existir un héroe griego a la vez.

Cuando se da muerte a un héroe griego, su espiritu se retine
con los dioses y puede volver a crearse.

. .
E 1peios

Los faraones y los sacerdotes son los equivalentes egipcios de los
héroes de otras civilizaciones. El faradn existe desde el comienzo de
la partida y, en caso de ser asesinado, se unge en el centro urbano a
un nuevo faradn, que ocupara su lugar. Sélo puede haber un faraén
a menos que los fieles de Osiris desarrollen la mejora Nuevo Reino.

El faradn puede otorgar poderes a los edificios asignandoles un
cometido. Esta concesién de poderes permite que el edificio acelere
la recogida de recursos, la formacion de unidades, la construccion y
el ataque. El faradn sélo puede otorgar poderes a un edificio a la vez.

Para otorgar poderes a un edificio
Selecciona al faradén y haz clic con el botén secundario en el edificio
al que quieras otorgar poderes.

Los sacerdotes de Ra también pueden otorgar poderes a los edificios
y, a diferencia del faraén, puedes tener a todos los sacerdotes

que quieras a la vez. Ademas, los sacerdotes egipcios sanan a las
unidades aliadas que se encuentren en los alrededores.

’ .
Nordicos
Los nérdicos sélo disponen de una unidad heroica: los hersires. Pueden,

no obstante, tener varias a la vez. Los hersires se crean en la casa
comunal o el templo y ganan la mayorifa del favor divino en el combate.

19
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Los }mnteanes

Dioses egi}acias
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Ra
El dios egipcio del Sol es uno de los dioses més
importantes del Antiguo Egipto.

Poder divino  Lluvia: Gracias a este poder global,
todos los aldeanos del mapa recolectan las granjas
con mas rapidez.

Bonificaciones de la civilizacion:

e Los sacerdotes pueden otorgar poderes a los
edificios

e Los carros de combate y los camellos tienen mas
puntos de resistencia y se desplazan mas rapido

e Los monumentos cuestan menos y son mas sélidos

Isis
La esposa de Osiris y madre de Horus es una
divinidad protectora que auxilia a los necesitados.

Poder divino  Prosperidad: Los obreros recogen
oro mas rapido.

Bonificaciones de la civilizacion:

e Los monumentos brindan proteccién frente a
los poderes divinos

e + 3 de limite de habitantes en los centros urbanos

e Las mejoras cuestan menos

Set

Set es el dios del mal, el caos, el desierto y las tierras
lejanas. Tiene una gran afinidad con los animales.
Poder divino  Vision: Revela un érea inexplorada
del mapa.

Bonificaciones de la civilizacion:

e Los sacerdotes pueden convertir a los animales

e La formacién en el manejo de ondas y carros
de combate se acelera

e Las unidades de la fortaleza de Migdol cuestan
menos

e El faradn es capaz de invocar animales

@ 07/11/2002, 10:28
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Dioses egi}acias menores
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Ptah: Dios de la creacion

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Unidades militares

Arenas movedizas: Teletransporta
al enemigo o las unidades aliadas a
cualquier lugar del mapa.

Udjat: Cobra mitica que escupe veneno.

Bastet: Diosa de la fertilidad

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Obreros

Eclipse: Convierte el dia en noche,
reduciendo asi el alcance de los
arqueros y las unidades de asedio.
Esfinge: Unidad mitica rapida que
levanta un torbellino para atacar.

Anubis: Dios de los muertos

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Infanterfa y unidades miticas

Plaga de serpientes: Invoca a
serpientes para defender un area.

Siervos de Anubis: Unidad de infanteria
rapida que se lanza a la batalla.

Hathor: Diosa del cielo

Beneficios

Poder divino

Unidades miticas

Edificios
Plaga de langostas: Arrasa las
granjas enemigas.

Petsuchos: Cocodrilo cubierto de joyas
que dispara un rayo concentrado de luz
solar.

Roc: Transporte aéreo.

Sekhmet: Diosa de la guerra

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

21

Arqueros y unidades de asedio

Ciudadela: Transforma un centro
urbano en una imponente ciudadela.

Escarabajo: Unidad de asedio lenta.
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Neftis: Diosa de la muerte Diasg
Beneficios Sacerdotes
Poder divino Ancestros: Resucitan a un ejército de

soldados para que combatan.
Unidades miticas Leviatan: Unidad de transporte naval.

Hombre escorpion: Unidad de
infanteria mitica que ataca con su
venenoso aguijon.

Horus: Dios de la venganza

Beneficios Infanteria

Poder divino Tornado: Invoca poderosos vendavales
para destruir edificios y unidades.

Unidad mitica  Vengador: Unidad de movimiento

rapido que ataca a varios enemigos a
la vez.

Osiris: Dios del juicio final
Beneficios Camellos @

Poder divino Hijo de Osiris: Transforma al faradén
en un semidids con ataque de rayos.

Unidad mitica Momia: Faraones no muertos.
Convierte a las unidades enemigas en
vasallos.

Thot: Dios de la sabiduria
Beneficios Fortaleza de Migdol

Poder divino Meteoro: Diezma ciudades enteras
con esta tormenta de meteoritos.

Unidades miticas Fénix: Unidad de ataque aéreo. Sélo le
pueden infligir danos las unidades de
ataque a distancia.

Tortuga marina: Destruye las naves
enemigas con esta gigantesca unidad
mitica.

22
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Dioses 7m’egos

ército de Zeus
1. Zeus es el dios supremo del Olimpo. Poseidén y
te naval Hades son sus hermanos. Entre los tres se han
d repartido toda la creacion. Zeus es el dios del cielo.
e
on su Poder divino  Rayo: Elimina una unidad
enemiga.
Bonificaciones de la civilizacion:
e Los hoplitas se mueven mas rapido y la
infanteria provoca mas danos a los edificios
endavales e Comienza con 25 puntos de favor y tiene un
ades. limite de 200
iento e El favor divino se genera con més rapidez
emigos a
.1z
Poseidon
Poseidén es hermano de Zeus y dios del mar, los
caballos y los terremotos.
Poder divino Magnetismo: Piedra que atrae a
I faradn @ los animales salvajes.
e rayos. Bonificaciones de la civilizacion:
s. e Es menos costoso producir la caballeria
'migas en e La milicia se presenta en los edificios destruidos
e Los pesqueros y las caravanas viajan a mas velocidad
e El uso de los mercados es menos costoso
Hades
nteras Hades es el dios de los muertos y sefior del Inframundo.
itos. Los minerales preciosos proceden de su reino.
0. Sélo le Poder divino  Centinela: Protege un centro
ades de urbano con cuatro centinelas.
Bonificaciones de la civilizacion:
- naves
idad e Los soldados muertos pueden generar sombras
unida

(no muertos)
e Los edificios tienen mas puntos de resistencia
e Los arqueros tienen mayor capacidad de ataque

28
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Dioses 7n’egas menores

Atenea: Diosa de la guerra
Beneficios Defensa de infanteria

Poder divino Recuperacion: Sana a las unidades y
repara los edificios y las unidades de
asedio circundantes.

Unidad mitica Minotauro: Infanterfa mitica con ataque
sangriento.

Hermes: Dios de los mensajeros
Beneficios Unidades de caballeria

Poder divino Alto el fuego: Poder global que obliga
a los jugadores a detener el combate.

Unidad mitica Centauro: Arquero de caballeria de
movimiento rapido.

Ares: Dios de la batalla
Beneficios Ataque militar

Poder divino Pestilencia: Impide que el enemigo
forme a més unidades militares.

Unidad mitica  Ciclope: Unidad de infanteria con un
solo ojo que lanza a los enemigos
fuera del combate.

Apolo: Dios del Sol

Beneficios Arqueros

Poder divino Pasaje al Inframundo: Crea un
pasadizo por el que cruzan las tropas.

Unidad mitica  Manticora: Unidad mitica de ataque
a distancia que dispara una lluvia de
dardos por la cola.

Afrodita: Diosa del amor
Beneficios Aldeanos

Poder mitico Maldicion: Transforma a las unidades
enemigas en cerdos.

Unidad mitica  Leon de Nemea: Unidad mitica que
ataca a base de rugidos.

24

‘ X0926573BDY.indd 24 @ 07/11/2002, 10:29



idades y
lades de

on ataque

ue obliga
combate.

ia de

1emigo @

res.

a con un
nigos

n
1S tropas.

 ataque
luvia de

unidades

ica que

X0926573BDY.indd

Dionisio: Dios de las celebraciones

Beneficios

Poder divino

Unidades miticas

Caballeria

Bronce: Transforma la piel de los
soldados humanos en bronce, por
lo que la armadura se refuerza.

Hidra: Unidad efectiva contra los
edificios a la que le crecen cabezas

durante la batalla.

Escila: Unidad mitica naval a la que
le crecen cabezas durante la batalla.

Hefesto: Dios del trabajo

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Armaduras y armas

Abundancia: Crea una béveda
donde las recompensas del cielo

fluyen a tus cofres.

Coloso: Estatua gigante que se
restaura a si misma mediante el

consumo de recursos.

Hera: Diosa del hogar
Edificios y unidades miticas

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

25

Tormenta con relampagos: Golpea
a los enemigos con una tormenta

desde el Olimpo.

Medusa: Arquera mitoldgica que
puede petrificar a los enemigos.

Carcinos: Unidad mitica naval
capaz de destrozar barcos.

Artemisa: Diosa de la caza

Arqueros

Terremoto: Destruye edificios
enemigos y arroja ejércitos al suelo.

Quimera: Inmola a las unidades
enemigas vomitando fuego.

07/11/2002, 10:29

25



Dioses nordicos Diose

Odin

Odin es el senor de los aesir (la raza de los dioses
nérdicos). Es el dios de la guerra, la poesia, la
sabiduria y la muerte.

Poder divino Buena caza: Aumenta el niimero
de animales de un grupo.

Bonificaciones de la civilizacion:

e Las unidades humanas se regeneran
e Cuervos para explorar

e Las unidades del castro tienen mas puntos de
resistencia

e Aumenta la velocidad de caza de los recolectores

Thor
Dios del trueno e hijo de Odin, Thor blande un
poderoso martillo llamado Miolnir.

Poder divino Mina de enanos: Crea una mina
de oro en cualquier punto del mapa.
Bonificaciones de la civilizacion:

e La caballeria produce oro atacando edificios

e Los enanos son menos costosos

e Los enanos recogen alimento y madera mas rapido

Loki
Loki es el dios del fuego y las artimanas que
acaba enemistandose con el resto de los dioses.

Poder divino  Espiar: Enfoca a una unidad
enemiga para saber lo que ésta ve.

Bonificaciones de la civilizacion:
e Los héroes invocan a unidades miticas en combate

e Las unidades miticas cuestan menos favor divino

e Los carros de bueyes cuestan menos, se desplazan
mas rapido y tienen menos puntos de resistencia
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Freya: Diosa de la belleza
Beneficios Caballeria

Poder divino Fuego en el bosque: Quema un
bosque enemigo hasta asolarlo.

Unidad mitica  Valkiria: Muchachas guerreras que
también sanan a las unidades heridas.

Heimdall: Dios de la vigilancia
Beneficios Edificios

Poder divino Mina subterranea: Derriba las torres
y los muros enemigos.

Unidad mitica  Einheriar: Unidad mitica lenta que
sube la moral de los aliados en la
batalla soplando un cuerno.

Forseti: Dios de la justicia
Beneficios Infanteria

Poder divino Aguas milagrosas: Crea un
manantial que sana a todas las
unidades cercanas.

Unidad mitica  Troll: Arquero lento, pero fuerte. Se
cura al infligir dafios a los enemigos.

Skadi: Diosa del invierno y la caza
Beneficios Lanzadores de hachas

Poder divino Escarcha: Congela a un ejército enemigo
durante un corto espacio de tiempo.

Unidad mitica  Gigante de la escarcha: Unidad
mitica que congela a las unidades
enemigas con su gélido aliento.

Niord: Dios del mar y las tormentas
Beneficios Barcos y castros

Poder divino Bosques vivientes: Anima los arboles
préximos al enemigo para atacarlo.

Unidades miticas Gigante de las montanas: Unidad
mitica gigantesca que aplasta a los
enemigos y edificios a su paso.

Kraken: Criatura marina que ataca a
las unidades navales enemigas.
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Bragi: Dios de la poesia y los bardos

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Ulfsark (infanteria)

Armas incendiarias: Dota a los
soldados con armas incendiarias para
mejorar su ataque.

Jabali de batalla: Unidad mitica
rapida, excelente contra las
formaciones enemigas.

Balder: Dios de la belleza

Beneficios

Poder divino

Unidad mitica

Caballeria y asedio

Ragnarok: Transforma a los recolectores
y enanos en poderosos héroes.

Gigante de fuego: Maquina destructora
que lanza bolas de fuego.

Hela: Diosa del Inframundo

Beneficios

Poder divino

Unidades miticas

Unidades miticas

Nidhogg: Invoca al enorme dragén
noérdico para que salga de su guarida.

Gigante de fuego: Maquina destructora
que lanza bolas de fuego.

Gigante de la escarcha: Unidad
mitica que congela a las unidades
enemigas con su gélido aliento.

Gigante de las montanas: Unidad
mitica gigantesca que aplasta a los
enemigos y edificios a su paso.

Tyr: Dios de la guerra

Beneficios

Poder divino

Unidades miticas
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Infanteria

Fimbulwinter: Invoca a una manada de
lobos para atacar los poblados enemigos.

Camada de lobos Fenris: Agrupa esta
unidad mitica en manadas para lograr
el maximo poder de destruccion.

Angula Jormund: Serpiente marina
que exhala vapor.
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o Atencion al cliente
los Argentina (54) (11) 4316-4664 www.microsoft.com/latam/soporte/
rias para Australia 132058 http://support.microsoft.com
Brasil (55) (11) 34446844 www.microsoft.com/brasil/atendimento
tica Osterreich +43 (01) 50222 22 55 www.microsoft.com/austria/support
Belgique +32-2-513-2268 http://support.microsoft.com
Belgié 02-5133274 http://support.microsoft.com
Belgium 02-5023432 http://support.microsoft.com
Caribe 1-877-672-3842 www.microsoft.com/latam/soporte/
Centroamérica (506) 298-2020 www.microsoft.com/latam/soporte/
Chile 800-330-6000 www.microsoft.com/latam/soporte/
colectores Colombia (91) 524-0404
‘ 6 9800-5-10595 www.microsoft.com/latam/soporte/
’ Danmark +4544 8901 11 www.microsoft.com/danmark/support
estructora Ecuador (593) (2) 258 025 www.microsoft.com/latam/soporte/
Suomi/Finland +358 (0) 9 525 502 500 www.microsoft.com/finland/support
France (33) (0) 825 827 829-0-4488# http://support.microsoft.com
Deutschland +49 (0) 1805 /67 22 55 http://support.microsoft.com
microsoft@service.microsoft.de
. EMdo (30) (10) 94 99 100 www.microsoft.com/hellas/support/
dragén ) )
1 guarida. @ Ireland (01) 706 5353 www.microsoft.com/ireland/support
Italia (+39) 02-70-398-398 www.microsoft.com/italy/support
estructora Luxembourg (EN)  +32 2-5023432 http://support.microsoft.com
Luxembourg (FR) ~ +32-2-513-2268 http://support.microsoft.com
dad Luxemburg +322-5133274 http://support.microsoft.com
1ades México (52) (55) 267-2191 www.microsoft.com/latam/soporte/
1to. Nederland 020-5001005 http://www.microsoft.nl/support
nidad Netherlands 020-5001053 http://www.microsoft.nl/support
2alos New Zealand (64) (9) 357-5575 www.microsoft.com/nz/support
0. Norge +47 22022550 www.microsoft.com/norge/support
Panama (800) 506-0001 www.microsoft.com/latam/soporte/
Pera (51) (1) 215-5002 www.microsoft.com/latam/soporte/
Portugal +351 214 409 280 http://www.microsoft.com/portugal/suporte
Espana (902) 197 198 http://www.microsoft.com/spain/support
anada de Sverige +46 (0) 8-752 09 29 www.microsoft.com/sverige/support
enemigos. Schweiz 0848 802 255 http://support.microsoft.com
Suisse 0848 800 255 http://support.microsoft.com
upa esta Svizzera 0848 801 255 http://support.microsoft.com
ra lograr )
4. UK (0870) 60 10 100 www.microsoft.com/uk/support
Uruguay (598) (2) 916-4445 www.microsoft.com/latam/soporte/
marina Venezuela (58)(212)276-0500 www.microsoft.com/latam/soporte/

www.ensemblestudios.com/aom
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