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Photosensitive Anfalle (Anfalle durch Lichtempfindlichkei)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen konnen bestimmie visuelle Einflisse (beispielsweise
aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven
Anfallen fithren. Diese konnen auch bei Personen aullreten, in deren Krankheitsgeschichte keine
Anzeichen fir Epilepsie o. A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,pholosensiliven epileplischen Anfalle” wahrend des Spielens
von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfélle konnen mit verschiedenen Symplomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen
in der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiitielbewegungen der Arme
und Beine, Orientierungsverlus!, Verwirrung oder voriibergehender Bewuss(seinsverlust. Im Rahmen
von Anfallen auftretende Bewussiseinsverluste oder Schitielkrampfe konnen ferner zu Verlelzungen der
Personen durch in der Nahe befindliche Objekle oder durch Hinfallen fithren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom aulfiritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und drztliche
Hille anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeil, dass derartige Anfdlle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als
bei Erwachsenen.

Die Gefahr des Aultretens photosensitiver epileptischer Anfélle kann durch die folgenden
Vorsichismafnahmen verringer( werden:

Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.
Vermeiden Sie das Spielen bei Miidigkeil.

Wenn Sie oder ein Familienmiglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anféllen
gelitten haben, sollten Sie zunachst drztlichen Rat anfordern, bevor Sie die Videospiele verwenden.

Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben und Dalen, einschlieRlich Hinweise aul URLs und weilere Internet-
Websiles, kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden. Die in den Beispielen verwendeten Firmen,
Organisationen, Produkle, Doménennamen, E-Mail-Adressen, Logos, Personen, Orle und Ereignisse sind [rei erfunden
und jede Ahnlichkeit mit bestehenden Firmen, Organisationen, Produkten, Domanennamen, E-Mail-Adressen, Logos,
Personen, Orten oder Ereignissen ist rein zufdllig, soweit nichts anderes angegeben ist. Die Benutzer sind verantwortlich
[ir das Einhalten aller anwendbaren Urheberrechisgeselze. Unabhangig von der Anwendbarkeit der enisprechenden
Urheberrechisgeselze darfl ohne ausdriickliche schriftliche Erlaubnis der Microsolt Corporation kein Teil dieses
Dokumentes fiir irgendwelche Zwecke vervielféltigt oder in einem Datenempfangssysiem gespeichert oder darin
eingelesen werden, unabhangig davon, auf welche Art und Weise oder mit welchen Mitteln (elekironisch, mechanisch,
durch Fotokopieren, Aulzeichnen usw.) dies geschieht.

Es ist moglich, dass Microsoft Rechte an Patenten bzw. angemeldelen Patenten, an Marken, Urheberrechien oder
sonsligem geistigen Eigentum besitzt, die sich auf den fachlichen Inhalt dieses Dokuments beziehen. Das Bereitstellen
dieses Dokuments gibt Ihnen jedoch keinen Anspruch auf diese Patente, Marken, Urheberrechie oder auf sonsliges
geisliges Eigentum, es sein denn, dies wird ausdriicKlich in den schriftlichen Lizenzvertrégen von Microsoft eingerdumt.
© & ® 2003 Microsolt Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsolt, Windows, Windows NT, das Microsolt Game
Studios-Logo und Rise of Nations sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsolt Corporation in den USA
und/oder anderen Landern.

Entwickelt von GameSpy Industries, Inc. fiir Microsoft Corporation.

GameSpy Industries, Inc. und das GameSpy Industries, Inc.-Logo sind Marken von GameSpy Industries, Inc.

Hier genannte Namen tatsachlicher Unternehmen und Produkie kdnnen Marken der jeweiligen Eigentiimer sein.

100.000 V. CHR.

Erstes Auftreten des
Homo sapiens.
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1;2;;/&%)&?: 215 Rise of Nations™ is| ein Echizeil-Strategiespiel, das Sie durch alle Zeilaller der
Geschichte fUhrt. Sie beginnen im Allertum mil nur einer einzelnen Stadt. Dorl

n konnen Sie Rohsloffe sammeln, eine Infrastruktur aufbauen, technologische
Fertigkeiten erlernen, Weltwunder wie die Pyramiden und den Eilfelturm erbauen
sowie mithilfe von Bombern, Schlachtschiffen und Panzern feindliche Nationen
besiegen und so Ihre militdrische Macht auf die ganze Well ausdehnen - und all

eren Anfallen das in Ihrer Mitlagspause!

verwenden.

lere Internet- @ Ihr Rise of Nations-Spiel umfasst:

él]sil;:grr[lr:?ér[unden 18 Nationen, von denen jede tiber besondere Fahigkeiten und spezielle

FAdressen. Logos. militarische Einheiten verfligt.

r sind verantwortlich

nsprecienden Uber einhundert militérische Einheiten am Boden, au See und in der Luft -

ert oder darin von Hopliten tiber Fregatten bis hin zu Hubschraubern.
nisch, mechanisch, B
Mehr als zwei Dutzend verschiedene Gebaudetypen mit Weiterentwicklungen

rrechen oder und Technologien, mit denen Sie Ihre Nation von einer einzelnen Stadt in eine

1. Das Bereitstellen . .

er aul sonsiiges moderne Gesellschalt des Informationszeitalters verwandeln.

licrosolt eingerdumt. . )

< Microsoll Game 14 Weltwunder (z. B. die Terrakolla-Armee, das Taj Mahal und der

rporation in den USA Eilfelturm), von denen Ihnen jedes ganz besondere Bonuspunkle verleiht.
Uber ein Dutzend Kartentypen, vom Amazonas-Gebiet bis hin zum Himalaja-

ries, Inc. Gebirge und dem Nil-Della.

eniiimer sein.

Welteroberungs-Feldzug - eine Verkettung zahlreicher Rise of Nations-Szenarien.

30.000 V. CHR. 10.000 V. CHR.
Alteste bekannte Hohlenmalereien, Erste Speerwerfer (Atl-Atl),
Frankreich, Spanien. Eurasien, Afrika.
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INSTALLATION DES SPIELS

Legen Sie Ihre Microsoll® Rise of Nations-CD-ROM in das CD-ROM-Laulwerk ein.
Klicken Sie am Setup-Bildschirm aul Express-Installation, um eine
Standardinstallation ohne zusatzliche Eingabeaufforderungen durchzufiihren.
Machien Sie das Spiel nicht im Standardverzeichnis speichern, klicken Sie auf
Installation, und folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

Hinweis: In diesem Handbuch bezieht sich das Wort ,klicken” auf einen Klick mit
der linken Maustaste. Aul einen Klick mit der rechten Maustaste wird ausdriicklich
hingewiesen.

AnzeiceN voN HILFE

Rollover-Hilfe

Rise of Nations verfugl uber eine umfassende Rollover-Hilfefunktion. Wenn Sie
den Mauszeiger (iber ein beliebiges Objekl bewegen, wird im linken unteren
Bildschirmbereich ein Hilfetext angezeigl. Sie konnen selbst festlegen, ob der
angezeigte Hilfetext nur kurz, normal lang oder sehr detailliert sein soll.

Lemprogramm

Um mit dem Lernprogramm zu beginnen, klicken Sie im Hauptment aul
Spielen lernen. Einsteiger sollien mil ,Boadicea” beginnen. Erfahrene Echtzeil-
Strategiespieler konnen mit dem Schnellkurs beginnen.

Tastaturbefehle

Eine Liste der wichtigsien Taslaturbefehle finden Sie in der Kurziibersicht. Eine
vollstandige Liste der Tastaturbefehle und Moglichkeiten zu ihrer Anpassung
[inden Sie im Menu Optionen & Profile unter Tastenkombinationen.

Hilfe im Internet
Weilere Informationen tiber Rise of Nations linden Sie im Internel unter
www.microsoft.com/germany/ms/games.

I
VOR 3500 V. CHR.

1baus, Erfindung des Rades, Sumer.
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SPIELOBERFLACHE

Rohstoff-Infrastruktur

Nation bzw. Zeitalter —|

Handelsobergrenze — —I I 1

—

Die maximale Rohstoll-
Sammelgeschwindigkeil.

Rohstoffanzeige — ——
Die Menge und
Sammelgeschwindigkeit
der Rohstolle.

Kontrollierte seltene ——
Ressourcen

Spielereignisse/Chat

Hilfetext

Uhranzeige — Zeigl die -
versirichene Spielzeit an. | | |
Pause — Klicken Sie hier, um

das Spiel zu unterbrechen.

Befehlspalette — Je nach e —
ausgewdhltem Gebdude oder
ausgewdhlter Einheil konnen hier
Belehle erleilt und Technologien

erforscht bzw. Weilerentwicklungen

vorangelrieben werden. Siehe Seile 6.

Nachste Militareinheit — Klicken Sie hier,

um nach der nachsten Kampleinheit zu suchen.

Untal
Erweiterte Optionen — Klicken Sie hier, um in der Klicke
Belehlspalelle erweilerte Optionen ein- und auszuschalten.
Ziele —
Minikarte — Diagramm der Hauptspielkarte, das die Positionen aller
4 | bekannten Gebdude, Einheilen und seltenen Ressourcen anzeigl.
- I - )
.
3100 V. CHR. 300
Erstes vereintes agyptisches Erste bekann
Konigreich.
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Maximale Bevolkerung — derzeitige
und maximale Einheilenanzahl.

Indikator der maximalen Stadtezahl —
derzeilige und maximale Stddtezahl.

w. Zeitalter Hilfetextdetails — Klicken Sie hier, um
o | den Umfang des Hilfetextes [estzulegen
(wenig, mitel, viel).

Spielmenii — Andern Sie
Spieloptionen, speichern und laden

]—I— Sie Spiele, oder beenden Sie das Spiel.

Aktueller Forschungs-
und Baufortschritt

— Datenanzeige

|:| Signal an andere Spieler —
Sendel ein blinkendes Signal an
andere Spieler.

:| Diplomatie —

Klicken Sie hier, um das
Diplomatiesteuerungsfeld
@ anzuzeigen.

:l_ Chat — Klicken Sie auf dieses
Symbol, oder driicken Sie die

1 Eingabetaste, um mit

anderen Spielern zu chatten.

|:| Schaltflache Datenanzeige —
Klicken Sie auf diese Schalllléche,
um die im rechten unteren
Spielbildschirm angezeiglen

—] T T T T | Spieldaten zu durchlaufen.

L

Untatiger Biirger — Leuchiet diese Schaliflache auf,
Klicken Sie daraul, um den untatigen Burger zu finden.

Einheiten- und Gebaudeanzeige — Zeigl die
Auribute der ausgewdhlien Einheiten oder Gebaude an.

Ziele — Ziele des Spiels und Bedingungen [ir einen Sieg.

tionen aller —-
zeigl.

3000 V. CHR.

Erste bekannte Schulen, Sumer.
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BEFEHLSPHLETTE

Von dieser Palelle aus konnen Belehle an Blirger, Militar oder andere Einheiten
erteilt werden. Wenn ein Gebaude ausgewahlt wurde, konnen hier auch
Weilerentwicklungen und Technologien erforscht werden.

Befehlspalette fur Burger

Birger sammeln Rohstoffe und bauen bzw. reparieren Gebaude. Klicken Sie
auf einen Burger, um in der linken unteren Ecke die Befehlspaletie flr Burger
anzuzeigen.

x0935398BDY..indd

6

Bewegen

Bewegl Biirger zu der Position, aul die Sie aul der Hauptspielkarte
oder der Minikarte geklickt haben. Wenn Sie auf eine weilere Einheit
klicken, so folgt diese der ersten Einheil nach.

Angreifen

Der Blirger greift die nachsten feindlichen Einheiten bzw.
Gebaude an, auf die geklickt wird.

Hinweis: Biirger haben begrenzle Angriffsmaoglichkeiten.

Alarm
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ausgewahlte Blrger in der
ndchsten Stadt oder Festung zu stationieren.

2000 V. CHR.

Bantu-Sprechende migrieren
ins suidliche Afrika.
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Klicken Sie hier, um das Meni anzuzeigen, Uber das Ihr Biirger
Rohstolfsammelstatien und andere kommerziell wichtige Anlagen
wie Felder und Minen errichten kann. Hinweis: Je mehr Biirger an
einem Gebdude arbeilen, desto schneller wird es gebaul.

Militargebaude

Klicken Sie hier, um das Menil anzuzeigen, mithilfe dessen Ihr
Birger Militargebaude wie Kasernen und Forts errichten kann.

Weltwunder

Klicken Sie hier, um das Menu anzuzeigen, mithille dessen Ihr
Burger Weltwunder wie die Pyramiden erbauen kann.

Reparieren

Wabhlen Sie einen Buirger aus, klicken Sie aul diese Schaliflache, und
klicken Sie anschliefend auf das Gebaude, das repariert werden soll.

Automatisch erforschen

Klicken Sie hier, um eine Einheit per Zufall unerforschte Gebiele

durchsuchen zu lassen.

Automatisch transportieren

Durch den Bau von Transportschiflen werden ausgewahlie
Einheiten automatisch tiber das Wasser transportiert. Klicken

Sie aul diese Schaltflache, um den

automaltischen Transport ein-

oder auszuschallen. Diese Fahigkeil erfordert ausreichende
wissenschaftliche Technologien und die Errichtung eines

Trockendocks.

Stopp

Die ausgewahlien Burger unterbrechen ihre derzeil ausgefiihrien

Aulfgaben.

Garnison

Wahlen Sie einen oder mehrere Burger aus, klicken Sie auf diese
Schaltflache, und klicken Sie anschlieRend auf eine Stadt, einen
Turm oder ein For(, um die Blrger darin zu slationieren und so die
Verleidigung zu verbessern. Stationierte Einheilen erhohen die

Angriflsstarke dieser Strukturen.

1300 V. CHR.

Erste bekannte
Eisenverarbeitung, Tiirkei.
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Befehlspalette fur militarische Einheiten
Militdrische Einheiten verteidigen Ihre Nation und konnen feindliche Einheiten und INH]
Gebdude angreifen. Klicken Sie auf eine Einheit, um in der linken unteren Ecke des

Spielbildschirms die Belehlspalette [ur militdrische Einheiten anzuzeigen. In Rise of Natio

Einheilen und S
Seile 13) samm
Verleidigungs- |
Einheiten und
operieren sie ar
Fahigkeilen; es
wagen.

Sie konnen die
Die Starke, Rils
Einheiten- und

Bewegen
Bewegt eine Kampleinheit zu der Position, auf die Sie aul der EBSBH[
Hauptspielkarte oder der Minikarte geklickt haben. Wenn Sie auf

eine weilere Einheit Klicken, so folgt diese der ersten Einheil nach. Wahlen Sie zur

Sie anschlieben
. mehrmals aul
Angr e‘f?“ . o . ) Einheiten in eir
Die Einheit greift die nachsten Einheiten oder Gebaude an, die @
angeklickl werden. Wird stattdessen eine Position aul die geklickl
wird. Wenn Sie statidessen aul eine Position auf der Karte klicken, HUSWH
greill die Einheil alle Feinde an, aul die sie aul dem Weg zu dieser
Position stoRL. Hinweis: Militarische Einheiten konnen gegen Klicken Sie aul

bestimmue Arten [eindlicher Kampleinheiten erfolgreich eingesetzt

werden (weilere Informationen finden Sie auf dem riickwarligen Mochten Sie ei

- und ziehen Sie
inband). auch bei gedri
Garnison Wenn Sie eine (
Wahlen Sie eine oder mehrere Miliiareinheiten aus, Klicken Sie kampfende Ein
aul diese Schaltflache, und klicken Sie anschliefend auf eine Stadt, Um alle Einheit
einen Turm oder ein For(, um die Einheiten dort zu slationieren eine Einheit de:
und so die Verteidigung zu verbessern und schneller reparieren
und heilen zu konnen. Stationierte Einheiten erhohen die Gruppen
Angriffsstarke dieser Strukturen. Einheiten konnen zur Heilung Sie konnen Einl
auch in den Gebauden stationiert werden, in denen sie erschalfen auswahlen unc
wurden. Sie konnen aber erst wieder angreifen, wenn sie Gruppe konner
heraustreten und sich dem Feind stellen. durch Driicken

500 V. CHR.

Entdeckung von Antibiotika
(Schimmelpilz), China.
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EINHEITEN

In Rise of Nations gibt es drei verschiedene Arten von Einheiten: Biirger, militarische
Einheiten und Spezialeinheiten. Burger (siehe auch Gelehrte und Karawanen auf
Seile 13) sammeln Rohslolfe, bauen und reparieren Gebaude und haben begrenzie
Verleidigungs- und Angriffsfahigkeiten. Militdrische Einheiten greifen feindliche
Einheilen und Gebaude an und verteidigen Ihre Nation. Je nach Art der Kampleinheit
operieren sie an Land, auf See oder in der Luft. Spezialeinheiten haben zusatzliche
Fahigkeiten; es handelt sich hierbei um Generdle, Spione, Spaher und Versorgungs-
wagen.

Sie konnen die Eigenschalten einer Einheit anzeigen, indem Sie darauf klicken.
Die Starke, Riistungsklasse und ggl. die Reichweile einer Einheil sind in der
Einheiten- und Gebaudeanzeige ersichtlich.

ERSCHAFFEN VON EINHEITEN

Wihlen Sie zur Erschalfung von Einheilen eine Produklionsstatle aus, und klicken
Sie anschliefend in der Belehlspaletie aul eine Einheitenschaltflache. Wenn Sie
mehrmals aul eine Einheilenschaltflache klicken, kann die Erschalfung weiterer
Einheiten in eine Warteschlange gestellt werden.

AUSWAHLEN VON EINHEITEN

Klicken Sie auf eine Einheit, um sie auszuwahlen.

Machien Sie eine Einheilengruppe auswahlen, driicken Sie die linke Maustaste,
und ziehen Sie den Mauszeiger tiber die auszuwahlenden Einheiten. Sie konnen
auch bei gedruckler Umschaltiaste nacheinander auf einzelne Einheiten klicken.
Wenn Sie eine Gruppe auswahlen, die sowohl militarische als auch nicht
kampfende Einheiten enthdlt, werden nur die militrischen Einheiten ausgewahit.

Um alle Einheilen eines Typs aul der Karte auszuwéhlen, doppelklicken Sie auf
eine Einheit des entsprechenden Typs.

Gruppen

Sie konnen Einheitengruppen erstellen, indem Sie die gewiinschten Einheiten
auswahlen und anschlieBend STRG+0-9 oder STRG+F1-F8 driicken. Innerhalb der
Gruppe konnen die Einheiten dann durch die Eingabe der zugehorigen Zahl oder
durch Driicken der F-Taste ausgewahlt werden.

325 V. CHR.

Quinquereme (Galeere mit
funf Ruderreihen), Syrakus.
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BEWEGEN VON EINHEITEN Huﬂsl

Einheiten konnen bewegl werden, indem Sie die gewiinschie Einheit oder
Einheitengruppe auswahlen und anschliefend mit der rechien Maustaste auf die
Zielposition auf der Karte klicken. Sie konnen ausgewahlie Einheilen auch bewegen,
indem Sie mil der rechten Mauslasle aul eine Posilion aul der Minikarte klicken.

CHECKPUNKTE FUR EINHEITEN

Sie konnen ausgewahlte Einheiten entlang eines festgelegten Weges von Check- GHUND]
punkt zu Checkpunkt bewegen. Dieser Weg kann folgendermaRen fesigelegt

Mithilfe von Ro
Forschungen fi
Jede Stadt Ihrer
ein. Es gibt abe

werden: Wahlen Sie eine Einheil oder Einheilengruppe aus, und halten Sie Gn;;drohslof[e
anschliefend die Umschaltiaste gedriickt, wahrend Sie mit der rechien Maustaste gl inen Q%San
auf verschiedene Kartenpositionen Klicken. Lrgern arbelle

einen Burger at

Sammelstate. |

ANGREIFEN N

Sie konnen [eindliche Gebaude oder Einheiten angreifen, indem Sie eine Einheit aufnehmen kar
oder Einheitengruppe auswahlen und mit der rechten Maustaste auf die

feindlichen Einheilen oder Gebdude Klicken, die Sie angreifen mochten. Nahrung
Angrifle werden auch durchgeliihr(, wenn eine Einheil zu einer bestimmien

Position bewegl wird. In diesem Fall werden alle Feinde angegrilfen, aul die sie @

aul dem Weg zu dieser Position stoBL. Ein Angriff wird angeordnet, indem Sie eine
Einheil oder Einheitengruppe auswéhlen, in der Befehlspalelte auf die Schaltflache
Angreifen klicken und anschliefend aul eine Position auf der Karte oder der

Minikarte klicken.

Alle Einheilen haben gegentiber anderen Einheilen Stdarken und Schwachen. Slfidl auf die Pc

Weilere Informationen [inden Sie aul der riickwarligen Umschlagseite. Burger wird da
Nach dem Anle
Nahrung kann

GESUNDHEITSBHLKEN erschafen wer

Die Gesundheit einer ausgewahlten Einheit bzw. Stadtwird durc
der Zustand eines ausgewahlien Gebaudes wird

in einem Balken direkl tiber der Einheit oder dem

Gebdude angezeigl. Der Balken verandert bei

abnehmender Gesundheil oder bei Schaden seine

Groke und seine Farbe (von griin auf gelb auf roo).

_I.O__' = S
.| ﬁ
122 N. CHR. 5l N. CHR.
Bau des Hadrianswalls, Eroberung grofer Gebiete des
Ende der romischen Expansion. einstigen Gallien durch die Franken.
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RopsToFFE

Mithilfe von Rohstolfen konnen Sie Gebaude und Einheilen erschalfen sowie
Forschungen fir Weilerentwicklungen und neue Technologien durchfiihren.
Jede Stadt Ihrer Nation bringt ein bestimmies Kapital an Nahrung und Nutzholz
ein. Es gibt aber auch zahlreiche andere Moglichkeilen, an Rohstoffe zu gelangen.

GRUNDROHSTOFFE

Grundrohstoffe werden von Birgern in Rohstoffsammelstatien wie auf Feldern und
in Minen gesammelt. In jeder dieser Sammelsidtien kann eine bestimmite Anzahl an
Burgern arbeilen. Wurde die maximale Arbeilerzahl noch nicht erreicht, wéhlen Sie
einen Buirger aus, und klicken Sie anschliehend mit der rechien Mauslaste auf die
Sammelstatte. Der Burger wird daraufhin zur entsprechenden Sammelsidite bewegt
und beginnt, Rohslolfe zu sammeln. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber eine
Rohstolfsammelstatle, um herauszufinden, ob diese noch weitere Arbeiter
aulnehmen kann. Die Anzahl der [reien Platze wird daraufhin angezeigt.

Nahrung
Nahrung wird durch das Anlegen von Feldern
gesammell. In jeder Stadt konnen maximal finf
Felder angelegl werden. Ein Feld wird angelegl,
indem Sie einen Blrger auswahlen und in der
Befehlspalette auf die Schaltflache Gebaude und
danach aul die Schaltflache Feld klicken. Klicken Sie
anschliefend innerhalb des Wirtschaftsradius Ihrer
Stadt auf die Position, an der das Feld angelegt werden soll (siehe Seite 16). Der
Burger wird daraufhin zu dieser Posilion bewegl, legl das Feld an und bestellt es.
Nach dem Anlegen eines Feldes erhalten Sie einen einmaligen Nahrungsbonus.
Nahrung kann auch von Fischern gesammelt werden, die an einem Trockendock
erschalfen werden (siehe Seile 21). Die Produklivitdl von Feldern innerhalb einer
Stadt wird durch den Bau einer Kornkammer erhoht (siehe Seite 18).

650 N. CHR.

Thronbesteigung des Maya-
Herrschers Chac Balam.

-
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Nutzholz
Nutzholz wird durch den Bau von Holzfallerlagern in
Waldnahe gesammelt. Holzlallerlager werden
errichtet, indem Sie einen Burger auswahlen und in
der Befehlspaletie auf die Schaltflache Gebaude
Klicken. Klicken Sie anschlieend auf die Schalflache
Holzfallerlager und auf die Position, an der das
Lager errichtet werden soll. Je mehr Baume um das
Lager herum stehen, desto mehr Holzfaller konnen im Lager aufgenommen
werden. Der Biirger wird anschlieRend zur ausgewahlien Position bewegl, baul das
Lager und sammelt Nutzholz. Nach der Errichtung eines Holzfallerlagers erhalten Sie
einen einmaligen Nutzholzbonus. Die Produkiivitdt eines Holzfallerlagers einer Stadt
wird durch den Bau eines Sagewerks erhoht (siehe Seite 19).

Metall
Melall wird durch den Bau von Minen in Gebirgs-
oder Steilkiistennahe gesammelt. Jede Nation kann
nur eine Mine je Gebirge oder Steilkiiste errichten
und auch nur an Gebirgs- oder Steilkiisten-
abschnitten, die innerhalb der Landesgrenze liegen
(siehe Seile 26).

Eine Mine wird errichtet, indem Sie einen Biirger
auswahlen und in der Befehlspaletie auf die Schalllliche Gebaude Klicken.
Klicken Sie anschlieend auf die Schaltflache Mine und auf die gewiinschie
Position in der Nahe eines Gebirges oder einer Steilkiiste. Daraufhin wird der
Blrger an die ausgewahlie Posilion bewegl, errichtel die Mine und sammell
Metall. Nach Errichtung einer Mine erhallen Sie einen einmaligen Metallbonus.
Die Produklivilal einer Mine kann durch den Bau einer Schmelzhiitle in der Stadt
erhoht werden (siehe Seite 19).

(1)

Ol wird durch den Bau von Ollérdertiirmen in

Gebielen an Land und zur See gesammell.

Ollorderttirme werden errichtet, indem Sie einen

Burger auswahlen und in der Belehlspalette aul die

Schallfllache Gebaude klicken. Klicken Sie

anschliekend auf die Schaltllache Olforderturm

und auf Olquelle. Nach Errichiung eines
Ollérderturms erhalten Sie einen einmaligen Olbonus. Die Ollérderraten konnen
durch den Bau von Raffinerien erhoht werden (siehe Seite 20).

12

862 N. CHR.

Griindung Russlands durch den

skandinavischen Fiirsten Rjurik.
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Reichtum
fallerlagern in 7Zu Reichtum gelangen Sie, indem Sie Handelsrouten
verden zwischen Thren Stddien errichten und
ahlen und in Besteuerungssysteme in Tempeln entwickeln.
sebaude . -
e Schalifliche Bevor eine Handelsroute emggnchlel wer”den kann,
an der das muss ein Markiplatz in der Nahe Ihrer Stadte errichtet
ume um das werden:'Ein Marklp}alz wird errichtet, indem Sie
mmen ) } einen Burger auswahlen und in der Be[ehlspaleue aul
veg!, baul das die Schaltflache Gebaude klicken. Klicken Sie anschliehend auf die Schaltflache
ers erhalien Sie Marktplatz und aul die Position, an der der Markipla(z errichtet werden soll.
ers einer Sladt Wahlen Sie danach den Markiplatz aus, und klicken Sie in der
Belehlspalette auf die Schaliflache Karawane. Nach ihrer
Erschallung zieht die Karawane automatisch zur nachsten Stadt
weiter und richtet eine Handelsroute ein. (Wenn Sie diese
in Gebirgs- automatische Auswahl andern méchten, wahlen Sie die Karawane
 Nation kann aus, und Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine andere Stadt.)
le errichten
sten- Ein Besteuerungssystem wird in Ihrem Tempel (siehe Seite 18) entwickelt und
grenze liegen ermoglicht die Ansammlung von Reichtum auf der Basis des Territoriums, das Sie
besilzen. Je mehr Territorium Sie besitzen, desto hoher ist auch der Reichtum
; durch Besteuerung.
nen Burger
Klicken. @ Wissen
inschie Wissen wird durch Gelehrte erlangt, die in
wird der Universitten erschalfen werden.
sammell ; }
elallbonus. Eine Universitat wird erbaut, indemn Sie einen Burger
e in der Stadl auswahlen und in der Befehlspalelte aul die
Schallllache Gebaude klicken. Klicken Sie
anschlieRend auf die Schaltllache Universitat und
aul eine Position aul der Karle in der Nahe einer Stad.
rmen in Der Blirger wird daraufhin an diese Position bewegl und erbaut die Universitdt. Nach
nelt. Errichiung einer Universital erhalien Sie einen einmaligen Wissensbonus.
n 181[e[ emefr:j‘ Ein Gelehrter wird erschalfen, indem Sie aul eine Universitat und
ias?e autdie anschliefend in der Befehispalelie aul die Schaltflache Gelehrier
srderturm klicken. Eine Universitat kann bis zu sieben Gelehrte aufnehmen.
nes Methoden, um die Eflizienz der Wissensansammlung der Gelehrten zu
alen konnen verbessern, konnen in Universilaten entwickell werden. Diese Methoden
werden entwickelt, indem Sie eine Universitdt auswahlen und in der
Belehlspaletle auf die Schallllache Weilereintwicklung klicken. 13
[ ]
. CHR. UTT 1100 N. CHR.
lands durch den Bau von AngKkor Wat,
1 Fiirsten Rjurik. Kambodscha.
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14

SELTENE RESSOURCEN

Seliene Ressourcen sind besonders wertvoll und
konnen Ihrer Nation zu zusalzlichen Grundrohstoffen
und/oder zu besonderen Vorteilen verhelfen. Sie sind
Uber die gesamlte Wellkarle verstreut zu finden und
werden als glitzernde Juwelen, Weingarten oder
Tierherden dargestellt. Auf der Minikarte werden
sellene Rohslolle als blaue Punkle dargestellt. Um
Nulzen aus seltenen Ressourcen zu ziehen, mussen diese von einem Handler
genulzt werden.

Ein Handler wird erschalfen, indem Sie einen Markiplatz auswéhlen und anschliefend
aul die Schaltflache Handler Klicken. Wahlen Sie dann den erschalfenen Handler aus,
und klicken Sie mit der rechien Mauslaste aul die sellene Ressource. Zur Bestéligung
dieses Vorgangs erscheint ein griiner Kreis um die ausgewahlte sellene Ressource. Der
Handler errichtet daraufhin einen Handelsposten in der Nahe des selienen Rohslofls.
Ihre Nation zieht solange Nuizen aus dem seltenen Rohstoff, solange sich Ihr Handler
an diesem Handelsposten aufhalt.

RUINEN

Ruinen sind antike Statten, die sich tiberall aul der
Haupispielkarte verteilt belinden. Wenn eine Einheit
eine Ruine passiert, erhdll die Nation, die diese
Ruine besitzt, einen einmaligen Bonus wie z. B.
einen Rohstolfzuschuss. Danach verschwindet die
Ruine von der Karle.

SPATES I1. JAHRHUNDERT 1206 N. CHR.
Entstehung des Bushido Dschingis Khan vereint die
(Ehrenkodex der Samurai), Japan. Mongolen in einem Reich.
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GEBAUDE

Gebdude haben entweder mililarische bzw. wirtschaltliche Zwecke oder aber
einen speziellen Nuizen wie die Bibliotheken oder die Weltwunder. In Gebauden
werden Burger, Militar und andere Einheilen erschalfen. Informationen zu den
Eigenschallen der Gebdaude erhalten Sie in der Einheiten- und Gebaudeansicht,
die angezeigl wird, wenn Sie die einzelnen Gebdaude auswéhlen.

Ein Gebaude wird errichtet, indem Sie einen Burger auswahlen und in der
Belehlspalette aul die Schaliflaiche Gebaude, Militargebaude oder
Weltwunder klicken. Klicken Sie anschliefend auf die Schaltflache des
gewtnschten Gebaudetyps und auf die gewtnschie Position auf der Karte.
Eine ungtiltige Gebdudeposition wird durch einen rolen Mauszeiger angezeigl.

Viele militarische Gebaude haben ihre eigenen Verteidigungsmoglichkeiten.

Die Verleidigungsreichweile ist in der Einheilen- und Gebaudeanzeige ersichtlich.
Wenn in einem Gebdude Einheiten stationiert werden konnen, wird in dieser
Anzeige auch die aktuelle bzw. maximale Anzahl der slationierbaren Einheiten
sowie die aktuelle bzw. maximale Starke der Garnison angezeigl.

Zusalzbelehle, Weilerentwicklungen und Anweisungen, die fiir dieses Gebaude
gelten, werden in der Befehlspalelle angezeigl, wenn das Gebaude ausgewdhlt wird.

STHDT

Stadte beginnen als kleine Dorfer, aus denen dann
im Laule der Zeil groke Metropolen werden. Stadie
sind die wirtschaltlichen Zentren [hrer Nation. Die
erste erbaute Stadt ist die Hauptstadt Ihrer Nation.
Stadte mussen auf von Ihrer Nation beherrschiem
Territorium erbaut werden.

Sobald Sie in der Bibliothek die angemessene
Staatswesentechnologie entwickell haben, konnen weilere Siadie erbaut werden.
Die maximal zuldssige Stadieanzahl wird im Indikator der maximalen Stadtezahl
angezeigl. Neue Stadle mussen auferdem in einem bestimmiten Abstand zu
bereils vorhandenen Stadten erbaul werden.

Durch den Bau von zusdlzlichen Stadien wird das Territorium einer Nation
vergrokert und die Einrichtung zusatzlicher Handelsrouten ermoglicht. Jede Stadt
(rdgl in geringem MaRe zur Nahrungs- und Nulzholz-Sammelrate bei.

UJTT 1300 N. CHR.

Araber erobern Nubien.
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Wirtschaftsradius In den anderen
Die meisten nicht-militarischen Gebdude — wie Felder, Bibliotheken oder technologien an
Weltwunder - missen innerhalb des Wirtschaltsradius einer Stadt erbaut werden. fiir Inre Nation 1

Der Radius einer Stadl wird bestimml, indem Sie einen Birger auswédhlen und ein
Gebdude errichten. Daraufhin wird der Wirtschaltsradius rund um Ihre Stadt
angezeigl. Sie konnen die Stadt auch auswahlen und den Wirtschalisradius in der
Einheilen- und Gebdaudeansicht ablesen.

BIBLIOTHEK

[

|
I
In der Bibliothek werden Militér-, Staatswesen-, \
Handels- und Wissenschaftstechnologien entwickelt. (
Entwicklungen in diesen Bereichen haben grofen Verfiiol Ihre Nali
Nuizen fur Ihre Nation. In Bibliotheken werden auch zeiligger[orsch[ v
die Aufstiege Ihrer Nation in neue Zeitalter Technologien vo
entwickell. Bibliotheken muissen ebenfalls innerhalb
des Wirtschaltsradius einer Stadt erbaut werden. Es

ist nur eine Bibliothek pro Stadt erlaubl. l'l'[ HHKI]

Befehlspalette fur Bibliotheken

Klicken Sie aul die Bibliothek, um die Befehlspalette [tr Bibliotheken in der linken

unteren Bildschirmecke anzuzeigen. Technologien und Zeitalter, die nicht

entwickell werden konnen, sind abgeblendet; Technologien und Zeilalter, die @
bereits entwickelt wurden, werden einfarbig und jene, die noch entwickelt

werden kénnen, bunt angezeigl.

verfiigen, konn

Wissen) gegen |
wird in der Han
auch das Marki

In der Zeilallerzeile, der obersien Zeile der Befehlspalelle, werden der Slatus, )
die Starke und der Technologiegrad Ihrer Nation angezeig!. Fiir viele der Rohstoffe miss
Weilerentwicklungen muss Ihre Nation bereils in ein bestimmies Zeitalter Beispiel erhalte
algestiegen sein. miissen 91 Einl
| erhalten. Die P

1372 N. CHR. UM 1400 N. CHR.
Geburt Acamapichtlis, des ersten Bau des buddhistischen
bekannten Herrschers der Azteken. Porzellanturms, China.
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In den anderen Zeilen werden Militdr-, Staalswesen-, Handels- und Wissenschalls-

oder lechnologien angezeigl. Forschungen auf diesen Gebieten bringen zahlreiche Vorteile
rbaul werden. [iir Ihre Nation mit sich (weilere Informationen [inden Sie in der Kurztibersicho.

/ahlen und ein Wenn Sie eine bestimmie Technologie durch Forschung entwickeln
hre Stadt machten, klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache. Wenn Ihre
sradius in der Nation tber ausreichende Rohstolfe verftgl, um die Technologie zu

kaufen, konnen Sie mit der Forschung beginnen. Technologien
mussen der Reihe nach (von links nach rechts) entwickelt werden.

Um in das Zeilaller der Klassik aufzusteigen, muss Ihre Nation uber
mindestens zwei Technologien verfiigen. Danach bendtigen Sie je

swesen-, vier weilere Technologien, um in ein neues Zeilalter aufzusieigen
ien entwickelt. (auRer im Modus Welteroberung, siehe Seite 30).

ben %ro&en N Verfiig! Inre Nation {iber mehrere Bibliotheken, konnen mehrere Technologien gleich-
;lvl\:a err &I 8uc 7eitig erforscht werden. Technologien der Zukunft sind erst dann verfiigbar, wenn alle

) Technologien von der Antike bis zum Informationszeitaller entwickell worden sind.
[alls innerhalb

ut werden. Es

] JNARKTPLATZ

Auf Markiplaizen werden Karawanen und Handler

in der linken erschaffen. Durch die Errichtung von Markiplatzen
> nicht erhall eine Nation auch einen Bonus [lr die Reich-
iLalter, die @ lumsansammiungsrale. Markipld(ze missen
wickelt innerhalb des Wirtschaftsradius einer Stadt errichtet

werden. Es ist nur ein Markiplalz pro Stadt Zulassig.

Wenn Sie tiber eine ausreichende Handelstechnologie
verfligen, konnen auf dem Mark(platz Grundrohstoffe (mit der Ausnahme von
Wissen) gegen Reichtum eingetauscht werden. Wird ein Markiplalz ausgewahlt,
wird in der Handelspaleite ein Handelssieuerungsfeld angezeigt. Sie konnen aber
auch das Markiplatz-Steuerungsleld auf der Rohstofftalel verwenden.

er Status,

 der Rohstolfe muissen in Einheiten von je 100 gekauft und verkauft werden. In diesem
italler Beispiel erhallen Sie 39 Einheiten Reichtum [Ur 100 Einheiten Nahrung oder
mussen 91 Einheilen Reichtum verkaufen, um 100 Einheilen Nahrung zu
erhalten. Die Preise auf dem Mark(platz konnen schwanken. 17
|
) N. CHR.
Idhistischen
rms, China.
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TEMIPEL

Durch den Bau von Tempeln werden Ihre
Landesgrenzen ausgedehnt (siehe Seile 26). Zudem
haben sie einen positiven Einfluss aul die Reichweile
und Gesundheil [hrer Siddte. Tempel mussen
innerhalb des Wirtschallsradius einer Stadt errichtet
werden. Es ist nur ein Tempel pro Stadt zulassig.
Nach Errichtung eines Tempels erhalten Sie einen
einmaligen Reichtumsbonus.

Weilerentwicklungen zur Ellizienz eines Tempels erhalten Sie, indem .

Sie einen Tempel auswahlen und in der Befehlspalette auf die Schallllche Sagewerl
Weilerentwicklung klicken. Die Forschungen zu dieser Weilereniwicklung

konnen jedoch nur dann durchgefithrt werden, wenn Ihre Nation tiber

eine ausreichende Staatswesentechnologie verfiigl.

Sie erhalten Weiterentwicklungen zu den Besleuerungsmethoden

Ihrer Nation, indem Sie den Tempel auswédhlen und anschlieRend in

der Belehlspalette auf die Schaltflache Weiterentwicklung klicken

(weitere Informationen zur Besteuerung finden Sie auf Seite 13). Die

Forschungen zu dieser Weiterentwicklung konnen jedoch nur dann

durchgeflithrt werden, wenn Ihre Nation tber eine ausreichende
Staatswesentechnologie verfugl. @

GEBAUDE ZUR ROHSTOFFVERBESSERUNG

Diese Gebdude erhohen die Sammelgeschwindigkeiten von Gebauden (z. B. von
Feldern und Minen). Viele dieser Gebdude ermoglichen durch die Entwicklung
neuer Technologien eine weilere Erhohung der Sammelgeschwindigkeiten. Alle
Gebdude zur Rohslolfverbesserung mussen innerhalb des Wirtschalisradius einer
Stadt erbaut werden. Es ist pro Stadt nur ein solches Gebaude erlaubt.

Kornkammer Schmelzl
Eine Kornkammer erhoht die Nahrungsproduklion
aller Felder der Stadlt, in der sie sich belindel. Um
eine Kornkammer bauen zu konnen, muss Ihre
Nation tiber eine ausreichende Wissenschalls-
lechnologie verfligen und das Zeilaller der Klassik

-l erreicht haben.
_I.B.q 1 I
1519 N. CHR. UM 1600 N. GHR.
Montezuma L., Herrscher der Azteken, Musketen 10sen Arkebusen
begruft die Spanier mit Geschenken. ab, Europa.
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Um auleinander folgende Weiterentwicklungen [iir den
Nahrungssammelbonus zu erhallen, wéhlen Sie die Kornkammer
aus, und klicken Sie anschliefend in der Belehlspalelte aul die
Schalllldche Weilerentwicklung. Weilerentwicklungen sind nur mit
einer ausreichenden Wissenschaltsiechnologie moglich.

Um auleinander folgende Weiterentwicklungen fiir Kavallerie und
Infanterie zu entwickeln und die Produklionsgeschwindigkeil (lir
Schiffe sowie die Sichtweile fiir Kavallerie und Infanterie und die
Heilungsgeschwindigkeit [iir stationierte Einheilen zu erhohen, klicken
Sie in der Befehlspalette auf die Schaltllache Weiterentwicklung.

Sagewerk

Ein Sagewerk erhoht den NuizholzausstoR aller
Holzfallerlager der Stadt, in der es erbaut wurde.
Um ein Sagewerk bauen zu konnen, muss Ihre
Nation tber eine ausreichende Wissenschalts-
lechnologie verfiigen und das Zeilaller der Klassik
erreicht haben.

Um aulfeinander [olgende Weilerentwicklungen [iir den
Nutzholzsammelbonus zu erhalten, wahlen Sie das Sagewerk aus,
und klicken Sie in der Befehlspalette auf die Schalflache
Weilerentwicklung. Weilerentwicklungen sind nur mit einer
ausreichenden Wissenschalistechnologien maoglich.

Um aulfeinander folgende Weilerentwicklungen fiir die
Baugeschwindigkeit und Gesundheil von Gebduden zu erhalten,
Klicken Sie in der Belehlspaletie aul die Schaltllache
Weiterentwicklung.

Schmelzhiitte

x0935398BDY..indd

Eine Schmelzhiitte erhoht den AusstoR von Metall
in allen Minen der Stadt, in der sie erbaul wurde.
Um eine Schmelzhttte bauen zu konnen, muss
Ihre Nation Uber eine ausreichende Wissenschalls-
lechnologie verfligen und das Zeitalter der Klassik
erreicht haben.

| =
UM 1700 N. CHR.
Kolonialisierung der sibirischen
Steppe durch Russen.
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Um auleinander folgende Weilerentwicklungen fiir den
Melallsammelbonus zu erhallen, wahlen Sie die Schmelzhtitie
aus, und Klicken Sie anschlieRend in der Belehlspalette aul die
Schallllache Weilerentwicklung. Weilerentwicklungen sind nur
mit einer ausreichenden Wissenschaftstechnologien moglich.

Um auleinander folgende Weiterentwicklungen fiir die Produktions-
geschwindigkeil von Fahrzeugen und die Leistung von
Versorgungswagen sowie die Verminderung von Verschleifschaden
(siehe Seite 27) zu erhalten, Klicken Sie in der Belehlspalette aul die
Schaltllache Weiterentwicklung.

Raffinerie
Eine Ralfinerie erhoht die Fordermenge aller
Olquellen Ihrer Nation. Um eine Ralfinerie bauen zu
konnen, muss Ihre Nation tber eine ausreichende
Wissenschaltstechnologie verfiigen und das Zeitalter
der Klassik erreichl haben.

MMILITHRGEBAUDE

Hier werden militarische Einheiten erschalfen. Eine Nation kann Weiterent-
wicklungen [Ur die in diesen Gebauden erschallenen Einheiten kaufen.
Militarische Einheiten, die in diesen Gebauden erschaffen wurden, konnen durch
eine Stationierung geschitzt und geheilt werden.

Militargebaude konnen aukerhalb des Wirtschaltsradius Ihrer Siadte errichtet
werden, mussen sich aber innerhalb Ihrer Landesgrenzen befinden (siehe Seite 26).

Hinweis: Die Bezeichnungen der Militdroebdaude andern sich im Laufe der Zeitalter. So
werden etwa Belagerungswallen-Fabriken zu Fabriken und Stdlle zu Fahrzeugwerken.

Kaserne
In Kasernen werden Infanterie-Einheiten und Spaher
erschalfen. Um eine Kaserne bauen zu konnen,
muss Ihre Nation tber Militdrstufe 1 verfiigen.

1769

Erfindung des Automobils durch
Nicolas-Joseph Cugnot, Frankreich.
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Wenn Sie leichte oder schwere Infanterie oder Bogenschiitzen
erschallen mochten, Klicken Sie in der Befehlspalette auf die
entsprechenden Schaltflachen. Sie konnen mehrmals auf die
Schalllldchen Klicken, um zusélzliche Produklion in eine
Warleschlange zu selzen.

Sie erhalten Weiterentwicklungen zu Ihrer Infanterie, indem Sie die
Kaserne auswéhlen und in der Belehlspalelte aul die entsprechende
Weiterentwicklungsschaltflache klicken. Diese Weiterentwicklungen
erfordern ein angemessenes Zeilalter und eine ausreichende Militar-
lechnologie. Nach diesen Weilerentwicklungen werden alle
Infanterien dieser Klasse automatisch verbessert.

Trockendock bzw. Hafen

In Trockendocks werden Marine-Einheiten und
Fischer erschallen. Ihre Nation muss tber
Handelsstulfe 1 verfiigen, um ein Trockendock
errichten zu konnen.

Ein Fischer wird erschallen, indem Sie ein Trockendock auswahlen
und anschlieend in der Belehlspalette aul die Schalillache Fischer
klicken. Um von einem Fischer Nahrung sammeln zu lassen, wahlen
Sie die Einheit aus, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
aul dem Bildschirm sichtbaren Fischbestande. Zur Bestdtigung dieses
Vorgangs erscheint ein griner Kreis um den Rohstoff.

Militdrschiffe konnen gebaut werden, indem Sie ein Trockendock
auswahlen und anschlieRend in der Befehlspalette auf die
entsprechenden Schaltllachen Klicken. Sie konnen mehrmals
aul die Schalllldchen klicken, um die Produkiion zusdlzlicher
Flugzeuge in Warleschlange zu stellen.

Sie erhalten Weiterentwicklungen fiir Ihre Schilfe, indem Sie

das Trockendock auswahlen und in der Belehlspalette aul die
entsprechende Schaltllache zur Weiterentwicklung klicken. Diese
Weilerentwicklungen erfordern ein angemessenes Zeilalter und
eine ausreichende Militariechnologie. Nach Abschluss dieser
Weilerentwicklungen werden alle Schilfe dieser Klasse automatisch
verbesserl.

_ d

1 '
| |-
1783 1816
Erfindung des HeiRluftballons, Der Bantu sprechende Zulu-Hauptling
FranKreich. Shaka fiihrt Krieg in ganz Siidafrika.
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Stall bzw. Fahrzeugwerk

In Stdllen werden Kavallerie-Einheiten erschaffen.
Sobald Stélle in Fahrzeugwerke umgewandell wurden,
werden dort dementsprechend Panzer und andere
molorbetriebene Kavallerie-Einheiten erschaffen. Ihre
Nation muss mindestens einen Militdrtechnologiegrad
entwickell und das Zeitalter der Klassik erreicht haben,
um diese Gebaude errichten zu konnen.

Mochten Sie leichte oder schwere Kavallerie oder Fernkampl-
Kavallerie erschalfen, wahlen Sie den Stall aus, und klicken Sie in
der Befehlspalette auf die entsprechenden Schaltflachen. Sie konnen
mehrmals aul die Schaltflachen klicken, um die Produktion
zusalzlicher Flugzeuge in Warleschlange zu stellen.

Sie erhalten Weiterentwicklungen zu Ihrer Kavallerie, indem Sie den
Stall auswdhlen und in der Belehlspalette aul die entsprechende
Weilerentwicklungsschaliflache klicken. Diese Weilerentwicklungen
erfordern ein angemessenes Zeilaller und eine ausreichende Militar-
lechnologie. Nach Abschluss dieser Weilerentwicklungen werden alle
Kavallerien dieser Klasse automatisch verbessert.

Belagerungswaffen-Fabrik bzw. Fabrik

—

| I

In Belagerungswalfen-Fabriken werden Artillerie-
Einheilen und Versorgungswagen erschalfen (die aul
feindlichem Gebiet VerschleiRschaden verhindern
konnen). Ihre Nation muss tiber eine ausreichende
Militartechnologie verfiigen und das Zeitalter der
Klassik erreicht haben, um diese Gebaude zu
errichten.

Belagerungswalfen-Einheiten werden geschalfen, indem Sie eine
Belagerungswallen-Fabrik auswahlen und anschlieend in der
Belehlspalette auf die entsprechende Schallllache klicken. Sie
konnen mehrmals auf die Schaltflachen klicken, um die Produktion
zusdlzlicher Flugzeuge in Warleschlange zu stellen.

Sie erhalten Weiterentwicklungen zu [hren Belagerungswaffen-
Einheilen, indem Sie die Belagerungswallen-Fabrik auswahlen und

in der Belehlspaletie aul die entsprechende Weilerentwicklungs-
schalflache klicken. Diese Weilerentwicklungen erfordern ein
angemessenes Zeilaller. Nach diesen Weilerentwicklungen werden alle
Belagerungswallen-Einheiten dieser Klasse automatisch verbessert.

UM 1830 1B6I-1865

Erfindung des Trommelrevolvers Amerikanischer Biirgerkrieg.
durch Samuel Colt, USA.
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Fliegerhorst

In einem Fliegerhorst werden Flugzeuge gebaut.

Um einen Fliegerhorst bauen zu kénnen, muss Ihre

Nation tiber eine ausreichende Militdriechnologie
verfligen und das Industriezeitalter erreicht haben.

Flugzeuge und andere Lullfahrzeuge konnen gebaul werden,
indem Sie einen Fliegerhorst auswahlen und anschliebend in der
Belehlspalette auf die entsprechenden Schallllachen klicken. Sie
konnen mehrmals aul die Schaltllachen klicken, um die Produklio
zusdizlicher Flugzeuge in Warleschlange zu stellen.

Sie erhallen Weilerentwicklungen zu hren Flugzeugen, indem Sie den
Fliegerhorst auswahlen und in der Befehispaletie aul die Schaltllache
Weilerentwicklung Klicken. Diese Weilerentwicklungen erfordern ein
angemessenes Zeitalter. Nach Abschluss dieser Weiterentwicklungen
werden alle Flugzeuge dieser Klasse automalisch verbessert.

Raketensilo

In Rakelensilos konnen konventionelle und nuklear:

n

©

Rakelen gebaul, gelagert und abgeschossen werden.

Jedes Raketensilo kann nur eine Rakete aunehmen

Um ein Raketensilo bauen zu kénnen, muss [hre Nation
Uuber eine ausreichende Militartechnologie verfiigen

und die Moderne erreicht haben.

Konventionelle und nukleare Raketen werden gebaut, indem Sie das

Raketensilo auswahlen und anschliefend in der Befehlspalette auf
entsprechenden Schaltllachen klicken.

Sie erhalten Weilerentwicklungen zu Ihren Raketen, indem Sie das

die

Raketensilo auswéhlen und in der Befehlspalette auf die Schaltflache
Weiterentwicklung Klicken. Diese Weiterentwicklungen erfordern ein

angemessenes Zeilalter. Nach Abschluss dieser Weiterentwicklung
werden alle Raketen dieser Klasse automatisch verbessert.

WARNUNG: Nukleare Walfen richten beim Feind enormen Schaden an.
Der Einsatz dieser Walfen hat jedoch politische Konsequenzen zur Folge

wie elwa
zeilweise

| Auswirkungen; es wird ein Armageddon-Countdown geslartet, der bei

ein Embargo, das den Rohslolfhandel der angreifenden Nation
lahm legt. Nukleare Explosionen haben auch okologische

en

B

jedem weileren nuklearen Angrill weiler in Richtung null vorrickt. Ist der
Countdown abgelaufen, ist das Spiel fir ALLE Spieler beendel.

x0935398BDY..indd
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BEFESTIGUNGSHANLAGEN

Belestigungsanlagen sind Militdrgebdude, die auberhalb des Wirtschaltsradius
Threr Stddte, aber innerhalb der Landesgrenzen errichtet werden konnen.

Die Bezeichnungen der Belestigungsanlagen andern sich im Verlaul der Zeitalter.
So werden Forts etwa zu Schlossern, Festungen und schlieRlich zu Kastellen. Um
Befestigungsanlagen errichten zu konnen, muss Ihre Nation in ein angemessenes
Zeilalter aufgestiegen sein und tiber die geeignete Militdrtechnologie verfigen.

Beobachtungsturm
Dieses Gebaude bietet eine groRe Sichtweite und
wird am beslen in der Nahe der gegnerischen
Grenze oder am Rande der eigenen Landesgrenzen
erbaut, wo es zu Uberraschungsangriffen kommen
kann. Von Beobachtungstirmen konnen keine
Angrifle gestartel werden und es konnen darin auch
keine Truppen stationiert werden. Ab dem

Industriezeitalter wird ein Beobachtungsturm jedoch zu einer Flak-Station und

kann [eindliche Flugzeuge abschieRen.

Turm
Von diesen Kleinen, kostengtnstigen
Belestigungsanlagen aus werden Feinde, die sich
in Reichweite befinden, automatisch angegriffen.
In Tlrmen konnen auferdem Truppen stationiert
werden, wodurch deren Angrilfssiarke erhoht wird.
Die hier stationierten Truppen konnen auch
geschutzt und geheilt werden.

Um die Kampffahigkeiten Ihrer Bilrger weiterzuentwickeln, klicken
Sie aul einen Turm und anschliefend aul die Schaltflache
Weilerentwicklung. Dadurch wird auf der Befehlspalette Ihrer Burger
die Schallllache Zu den Waffen! hinzugeliigl und die
Kamplfahigkeiten werden erhoht. Fir diese Weiterentwicklung muss
lhre Nation bereits in ein geeignetes Zeitalter aufgestiegen sein.

Entwickeln Sie diese Technologien, um Ihren Feinden
Verschleifschaden zuzufigen (automatischer Schaden, den Feinde
aul Ihrem Territorium erleiden). Klicken Sie dazu aul den Turm und
anschliefend auf diese Schaltflache.
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Forts sind die groRten und schlagkraftigsien
Belestigungsanlagen. Sie konnen nicht zu nahe an
feindlichen Stadten oder anderen Forls errichtet
werden. Hier werden Generdle und Spione erschaffen.

For(s schiiizen ein groReres Gebiel als Turme und
greilen Feinde in Reichweite automatisch und mit
oroferer Schlagkralt an. Hier kann eine groke

Anzahl an [reundlich gesinnten Truppen stationiert werden.

Forts beeinflussen die Landesgrenzen. Werden sie nahe Ihrer Landesgrenzen
erbaut, wird Ihr Territorium vergroRert.

x0935398BDY..indd

Klicken Sie aul die Schaltflache Weiterentwicklung, um die Reich- und
Sichtweile Ihrer For(s und Trme sowie den Effekl der Forts aul die
Landesgrenzen weiterzuentwickeln. Fur diese Weiterentwicklung
muss Ihre Nation bereils in ein geeigneltes Zeilalter aulgestiegen sein
und Uber eine ausreichende Mililariechnologie verfiigen.

Klicken Sie aul die Schaltflache Weilerentwicklung, um die
Elfektivitat Ihrer Generdle und Spione zu steigern. Fir diese
Weilerentwicklung muss [hre Nation bereils in ein geeigneles
Zeilalter aufgestiegen sein und uber eine geeignete Militar-
technologie verfligen.

WELTWUNDER

25

Nationen haben in der Geschichte groRarlige
Meisterwerke in Kunst, Architektur und Technologie
erschallen, die Monumente dieser Kulturen [tr die
Nachwell sind. In Rise of Nations gibl es 14
Weltwunder. Der Bau eines Weltwunders erfordert
zwar betrdchtliche Rohstolfinvestitionen, jedes
dieser Monumente bringl Ihrer Nation jedoch
groken Nulzen.

.

1866

Erfindung des Dynamits durch
Alfred Nobel, Schweden.
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SPIELKONZEPTE
SICHTWEITE

Zu Beginn eines Standardspiels ist die Spielkarte auBer an den Stellen, an denen
Einheiten oder Gebdude platziert wurden, schwarz. Dieses Territorium kann durch
die Entsendung von Spahern erkundet werden. Wahrend dieser Erkundungen
werden sellene Ressourcen, verborgene Giiter und die Territorien anderer
Nationen entdeckl. Hinweis: Sobald Grad 6 der Wissenschalls-Technologie
entwickelt wurde, wird die gesamte Spielkarte angezeigl.

Haben Sie Teile Threr Spielkarte erkundel, bedeutet das nicht, dass Sie stets tiber
alle Geschehnisse in diesen Gebieten informiert sind. Wenn Ihre Einheiten von
einem Gebiel abziehen, ohne dass Gebdude errichtet wurden, wird der
entsprechende Bereich der Karle grau dargeslelll. Andere Nationen konnen
daraufhin in dieses Gebiet ziehen, die vorhandenen Rohstolfquellen ausbeuten
oder Stadte errichten. Nur das Gebiel innerhalb der unmitielbaren Sichtweite Threr
Einheilen oder Gebaude kann direkt beobachtet werden.

LANDESGRENZE

Landesgrenzen zeigen ein von einer Nation beherrschies Gebiet an. Sie werden als
Linien dargestellt, deren Farbe Ihrer Nationallarbe entspricht.

Landesgrenzen erweitern

Der Verlaul Threr Landesgrenze wird zu Beginn des Spiel nach dem Bau der ersten
Stadt bestimmit. Der Radius [hrer Landesgrenze wird erweitert, sobald Sie
beginnen, Staalswesentechnologien zu entwickeln. Hinweis: Der Bau von Tempeln
und Tempel-Weiterentwicklungen hat einen zusatzlichen Erweiterungselfekt auf
Landesgrenzen.

Andere Gebaude und deren Weilerentwicklung erweilern die Landesgrenzen
ebenfalls. Wird nahe der Landesgrenze eine neue Stadt erbaut, verschiebt sich die
Landesgrenze und verldult im Anschluss um die neu erbaule Stadt. Der Bau eines
For(s nahe der Landesgrenze hal eine ahnliche Wirkung.

1871

Abschaffung des Feudalsystems,

Japan.
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GrenzKkonflikte

Frither oder spater treffen die Grenzen wachsender Nationen auleinander. Die
Nation, die schneller Staatswesentechnologie entwickelt und mehr Gebaude nahe
der [eindlichen Grenze platziert (und so die eigene Landesgrenze erweileru),
dréangt die Grenze des Nachbarn zurtick.

Alle Gebdude und Einheiten, die sich auf dem Territorium einer anderen Nation
belinden, erleiden Verschleifschaden.

Hinweis: Stadizentren konnen aul diese Weise nicht zerstort werden.

EROBERUNG EINER STHDT

Um eine feindliche Stadt einzunehmen, muss der Gesundheitsbalken des
Stadizentrums vollig erschoplt sein. Im Gegensalz zu anderen Gebauden wird das
Stadizentrum dadurch nicht zerstort, sondern wird fUr die Eroberung [reigegeben.
Um ein Stadizentrum mit erschopfiem Gesundheitsbalken zu erobern, wéahlen Sie
Infanterie-Einheilen aus, und bewegen Sie sie zum entsprechenden Stadizentrum.
Fur diese Eroberung muss Ihre Militdrmacht im Radius der Stadt hoher sein als
die des Gegners.

Nach der Eroberung des Stadizentrums wird das Territorium rund um die Stadt
neutral, und es wird ein Countdown geslartet, wahrend dem die Stadt in Thre
Nation eingegliedert wird. Nach der Eingliederung sind die Stadt und die
Stadtumgebung Teil Ihrer Nation.

Hinweis: Wenn Sie die Hauptstadt einer Nation einnehmen, wird der Countdown
[Ur einen Sieg durch Eroberung der Hauptstadt gestartet. Ist der Countdown
abgelaufen und die Hauptstadt ist immer noch in Ihren Handen, gehen alle Siadte
der Nation in Ihren Besitz tber.

VERSCHLEIRSCHHDEN

Ein VerschleiRschaden wird erlitten, wenn Militar-Einheiten feindliches Gebiet
betreten. Betrolfene Einheilen weisen einen roten Schein aul. Verschleifschaden
ist die Folge einer Technologie, die zu Spielbeginn entwickelt und spater in Turm-
Belestigungsanlagen weilerentwickelt wird.

Hinweis: Belinden sich einige Ihrer Gebaude nach einer
Landesgrenzenerweilerung auf feindlichem Gebiel, erleiden diese ebenfalls
Verschleifschaden.

1893 1300
Einfithrung von Aspirin als Bau des ersten Luftschiffs durch Graf
Schmerzmittel, Deutschland. Ferdinand von Zeppelin, Deutschland.
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JTIEHRSPIELERTODUS

In einem Einzelspieler-Spiel konnen herausfordernde Schlachien gegen
compulergesieuerte Nationen geftihrt werden. Die ultimative Herausforderung
istaber ein Kralternessen mit anderen Spielern.

Um in einem Rise of Nations-Spiel gegen andere Spieler anzutreten, klicken Sie im
Hauptment aul Mehrspielermodus. An einem Spiel konnen bis zu acht Spieler
leilnehmen. Sie konnen entweder die Rolle des Hosts tibernehmen und die
Spieleinstellungen und die Karte auswéhlen, oder an einem Spiel (eilnehmen,

das von einer anderen Person geleitet wird.

VERBINDUNGEN MEHRERER SPIELER

Wahlen Sie im Mehrspielermodus eine der folgenden Verbindungsarien aus:
Internet-Malchmaking mit GameSpy oder LAN- (Local Area Network-) bzw.
Internet- (TCP/IP-) Verbindung.

LAN- und Internet-Verbindung
Nachdem Sie diese Verbindungsarten ausgewahlt haben, konnen Sie Folgendes tun:

Teilnehmen - Um mit LAN-Verbindung zu spielen, wahlen Sie ein Spiel aus
der Liste, und klicken Sie aul Teilnehmen.

Teilnehmen mit IP - Um im Internet zu spielen, mussen Sie die [P-Adresse
(IP = Internet Protocol) des Hosls eingeben und auf OK klicken.

Erstellen - Klicken Sie aul Erstellen, um selbst als Host ein Spiel entweder
mit LAN-Verbindung oder im Internet anzubieten.

Beobachten — Klicken Sie aul Beobachten, um ein Spiel mit LAN-
Verbindung zu beobachten.

Beobachten mit IP - Um ein Spiel im Internet zu beobachten, geben Sie
die IP-Adresse des Hosts ein, und klicken Sie aufl OK.

Um mit LAN-Verbindung spielen zu konnen, mussen Sie einen LAN-Adapler haben
und mit einem LAN verbunden sein.

28 _|

| I

‘ ...l o

1911 1916

Erster Bomber, Italien. Erster Einsatz von Panzern (durch die
britische Armee), Schlacht an der Somme.
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Um im Internet (TCP/IP) spielen zu konnen, missen Sie tber einen
Internetdienstanbieter mit dem Internet verbunden sein. Sie konnen einem Spiel
im Internet nur beitreten, wenn Sie die genaue IP-Adresse des Hosts kennen.

Hinweis: Ihre IP-Adresse [inden Sie aul dem Installationsbildschirm. Haben Sie die
Rolle des Hosts ubernommen, stellen Sie sicher, dass alle Mitspieler Ihre [P-
Adresse kennen.

Internet-Matchmaking mit GameSpy

Das Finden geeigneler Mitspieler per Malchmaking erfolgt uber GameSpy-Server.
Sie werden aufgelordert, ein Spielerprofil zu erstellen. Haben Sie bereils ein
solches Profil erstellt, konnen Sie sich mit Ihrem Namen und Kennworl anmelden.
Nach der Anmeldung werden in der GameSpy-Lounge verfiigbare Rise of Nations-
Spiele angezeigl, die von anderen Spielern gehostet werden.

Um an einem Spiel in der GameSpy-Lounge (eilzunehmen, klicken Sie aul ein Spiel
in der Liste und anschliefend auf Teilnehmen. Sie konnen aber auch Ihr eigenes
Spiel gestalten und die Spielparameter festlegen, indem Sie auf Gestalten klicken.
Klicken Sie aul Aktualisieren, um die Liste der verfiigbaren Spiele zu aklualisieren.
Klicken Sie auf Filter, um Filterkriterien wie besondere Regeln und Kartentypen
anzugeben.

SETUP DES SPIELS I MEHASPIELERIMONUS

0b Sie an einem Spiel im Mehrspielermodus (eilnehmen oder die Rolle des Hosls
ubernehmen, es wird der Installationsbildschirm fur Spiele im Mehrspielermodus
angezeigl.

Als Hos eines Spiels haben Sie genau wie beim Einzelspieler-Spiel die Moglichkeit,
die Regeln anzupassen und die Spielkarte auszuwahlen. Sie konnen auch die
Plélze im Spiel mit den Einstellungen ,Offen”, . Geschlossen™ oder ,,Computer”
versehen. ,0ffen” bedeutet, dass andere Spieler dem Spiel beitreten konnen.

Sobald die Spieler bereil sind, mussen sie im Spielbereich das Kontrollkastchen
neben ihrem Namen aktivieren.

Hinweis: Der Hos! eines Spiels kann das Kontrollkdstchen jedes Spielers deaklivieren,
Spielern einen anderen Status geben, oder Spieler vom Spiel ausschlieRen.

Wenn die Kontrollkdstchen aller Spieler aktiviert wurden, kann der Host das Spiel
beginnen, indem er aul Start klickl. Nach Ablaul eines 10 Sekunden-Countdowns
wird das Spiel gestartet.
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Bonuskai

ELTEH"BEH“NG Nachdem Sie ai

Bonuskarten at

L . . . ) ) angreifen.

Welteroberung is! eine Verkeltung zahlreicher Rise of Nations-Szenarien. Sie

beginnen im Altertum als Anfiihrer eines Stamms, vereinen entlernte Provinzen, Sie konnen Bor

bilden Biindnisse mil [riedlichen Regierungen und bekdmplen Ihre Gegner... bis dem Zufallspri

Sie die ganze Well beherrschen. Armeen oder a

Im Gegensalz zu einem Rise of Nations-Standardspiel laufen die Welteroberungs- verwendel wer

Szenarien innerhalb vergleichsweise kurzer historischer Zeitspannen ab. Es Der Angri
mussen mehrere Szenarien durchlaufen werden, um in ein hoheres Zeilalter Nach dem Ens
aufzusteigen. beginnen. Die
Da Sie (iber ein weltumspannendes Reich herrschen werden, verfiigen Sie tiber Territoriums at
verschiedene Sonderrohstoffe und -fahigkeiten wie z. B. Bonuskarten, die Sie in Barbarenhorde
einer Schlacht zu Ihrem Vorteil einselzen konnen. einnehmen.
Klicken Sie zum Slart eines Welteroberungs-Spiels im Hauptmenu aufl Solo-Spiel Nach den
und anschliefend aul Welteroberungs-Feldzug. Wahlen Sie nun eine Nation Nach einem er
und einen Schwierigkeitsgrad aus. Klicken Sie entweder aul Neue Kampagne, 7. B. Tribute, B
Feldzug fortsetzen oder Feldzug laden, um Welleroberung zu starten. Ressourcen. De
Territorie
H chdem Sie ef
WIE WIRD WELTEROBERUNG GESPIELT? hdem Sic ¢
s s Territorien best
Einen Angriff starten .
Zu Beginn eines Welleroberungs-Spiels haben Sie eine Armee und ein Territorium,
Ihre Haupistadt. Danach konnen Sie fremde und nicht von anderen beanspruchte Andere A
Terrilorien mil Ihren Armeen einnehmen. Wahrend eines
Klicken Sie aul Ihre Armee-Figur, um ein benachbartes Gebiel anzugreifen. 1hre Arm
Alle erlaubten Angriffe werden mit griinen Pleilen gekennzeichnel. Bewegen (durch bl
Sie Ihre Armee in das Gebiel, das erobert werden soll, und klicken Sie aul die
Schaltllache Start. In diplom
Hinweis: Pro Spielzug kann nur ein Angrill ausgefiihrt werden, es sei denn, Bonuskar
es handelt sich um eine Uberrennung (siehe Seite 34). o
Die Starke
Territoriel
_BQ_’ ¥ et
1937 1941
Bau des ersten Hubschraubers, Erfindung der Panz
Deutschland. USA.
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Bonuskarten

Nachdem Sie auf die Schalflache Start geklicki haben, missen Sie eine Ihrer
Bonuskarten ausspielen, es sei denn, dass Sie nicht beanspruchtes Gebiet
angreilen.

Sie konnen Bonuskarten durch die Eroberung von Terrilorien erwerben oder nach
dem Zufallsprinzip kaufen. Mit Bonuskarten erhalten Sie zusdtzliche Rohstoffe,
Armeen oder andere Sonderkralle wahrend einer Schlacht. Sie konnen nur einmal
verwendel werden.

Der Angriff

Nach dem Einsalz von Bonuskarlen konnen Sie ein Rise of Nations-Szenario
beginnen. Die Ziele des Szenarios hangen von den Besonderheiten des
Territoriums ab, das Sie einnehmen maochten. So mussen Sie z. B. eine Stadt vor
Barbarenhorden schiiizen oder die Hauptsladt eines Feindes angreifen und
einnehmen.

Nach dem Angriff

Nach einem erfolgreichen Angrill erhalten Sie die Ertrage des Territoriums wie
7. B. Tribute, Bonuskarten, Versorgungszentren, Weltwunder und seltene
Ressourcen. Daraufhin gehort das eingenommene Territorium zu Ihrer Nation.

Territorien verteidigen

Nachdem Sie einen Angrilf gestartel haben, konnen andere Nationen Ihre
Territorien besetzen. Wahrend der Verteidigung Ihres Territoriums haben Sie
die Moglichkeil, Bonuskarlen einzuselzen.

Andere AKtionen
Wahrend eines Spielzugs konnen Sie auch Folgendes tun:

Ihre Armeen in angrenzende Terrilorien innerhalb Ihrer Nation bewegen
(durch blaue Pfeile gekennzeichneo).

In diplomatische Verhandlungen mit anderen Nationen (reten.
Bonuskarten nach dem Zulallsprinzip kaufen.

Die Starke Ihrer Territorien weilerentwickeln.

Territorien kaulen.
| . al
1941 1942
Erfindung der Panzerfaust, Erste, vom Menschen ausgeloste
USA. nukleare Kettenreaktion, USA.
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WELTERDBERUNG

STRATEGISCHE KARTE

Strategist
welche Rol
Wenn Sie (
Richtung v

Minikarte — Diese [arbcodierle Karle
zeigl alle von den verschiedenen Nationen
kontrollierten Territorien an. Klicken Sie auf
eine Position, um zu dieser Position aul der
strategischen Hauplkarle zu springen.

Flagge der Hauptstadt

Popup-Fenster — Zeigl Informationen
zu Bonuskarten, seltenen Ressourcen,
Tributen, Versorgungszentren und
anderen Objeklen der strategischen Karle.

Hilfetext

Optionen — Klicken Sie hier,
um ein Spiel zu speichern, zu
laden, zu beenden oder
Errungenschalien anzuzeigen. —

O Spielregeln — Klicken Sie hier,
um die Spielregeln von
Welteroberung anzuzeigen.

Weltereignisse — Klicken Sie
hier, um die Aktionen Ihrer
Gegner im letzten Spielzug
anzuzeigen.

um die Daten aller Nationen
anzuzeigen.

O Weltstatus — Klicken Sie hier, |

Territorialstarke weiterentwickeln — Q
Wenn Sie tiber ausreichende Tribute

verfligen (siehe ndchster Abschnil), klicken O
Sie auf diese Schaltflache und auf eines Ihrer
Terrilorien, um dessen Abwehrslérke zu

erhohen.

1945

Grundung der Vereinten
Nationen.
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Bonuskarten nach Zufallsprinzip kaufen

Schaltflache Diplomatie — Klicken Sie hier,
um den Diplomatie-Bildschirm anzuzeigen. Uber
diesen Bildschirm kénnen Sie Territorien kaufen,
Biindnisse und Friedensabkommen anbieten oder
einer anderen Nation den Krieg erklaren.

1957
Start des ersten Satelliten der
Welt (Sputnik), UdSSR.

4/4/2008, 2:47 PM
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Richtung verschoben.

Strategische Karte — Zeigl Informationen zu den Terrilorien an: ihre Verteidigungskralt,
welche Rohsloffe und Bonustypen zur Verfiigung stehen und welcher Nation sie gehoren.
Wenn Sie den Mauszeiger an den Bildschirmrand bewegen, wird die Karte in die entsprechende

Feindliche Armee-Figuren

E Territoriumsstirke

Territoriumsdaten —
Bewegen Sie den Mauszeiger

{iber diese Symbole, um in einem
Popup-Fensler zusdtzliche Daten

anzuzeigen.

[——— Unterstiitzende Armeen
[ Erlaubter Angriff

Ihre Armee-Figuren

Er friedlicher Spielzug

— Informationsfeld der Nation — Zeigl

die Tributanzahl Ihrer Nation, die Anzahl
der Spielziige bis zum Aulslieg ins nachste
Zeilalter sowie Ihr gesamles Einkommen
aus sellenen Ressourcen an.

fallsprinzip kaufen

ie — Klicken Sie hier,
chirm anzuzeigen. Uber
1 Sie Territorien kaulen,
bkommen anbieten oder
| Krieg erklaren.

5T
n Satelliten der
1ik), UdSSR.

Karte zentrieren — Klicken Sie hier, um die
strategische Karte auf Thre Hauplstadt zu zentrieren.

Schaltflache Nachster Spielzug/Start — Klicken
Sie aul diese Schallllache, wenn Sie alle Aktionen
durchgefiihrt haben und den nachsten Spielzug starten
machten bzw. wenn Sie eine Militéraktion durchfithren
mdchten.
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Bonuskarten — Verschallen in
Schlachten taktische und strategische
Voreile.

Seltene Ressourcen — Die spezilischen
seltenen Ressourcen Ihrer Territorien.

Weltwunder — Die zu Ihrer Nation
oehorenden Weltwunder.

4/4/2003, 2:48 PM
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TRIBUT

Tribut ist das strategische Aquivalent zu Reichtum in einem normalen Rise of Nations-
Szenario. Sie erhalten Tribut, indem Sie Terrilorien erobern, Bestechungsgelder von
anderen Nationen annehmen, damit Sie sie nicht angreifen, und ftir andere
diplomatische Handlungen.

Mit dem Tribut konnen Sie Bonuskarten per Zufall kaufen, die Starke Ihrer
Territorien erhohen oder neue Terrilorien kaufen. Sie konnen Tribut auch fiir
diplomatische Handlungen verwenden, z. B. zur Kriegserklarung, zum SchlieRen
von Bundnissen oder zur Bestechung, um drohende Angriffe auf Ihre Territorien
abzuwenden.

VERSORGUNGSZENTREN

Bestimmte Territorien besitzen Versorgungszeniren. Wenn Sie ein
Territorium mit einem Versorgungszentrum erobern, kann thre Nation
eine weilere Armee unterhalten. Diese zusd(zliche Armee konnen Sie in
einem lhrer Territorien platzieren, in dem sich noch keine Ihrer anderen
Armeen befindet.

UNTERSTUTZENDE ARIIEEN

Wenn Sie Territorien angreifen und es belinden sich einige Ihrer Armeen oder die
Armeen eines Verbundelen in der Nahe, so kommen Ihnen diese Armeen zur
Hilfe. Diese unterstiizenden Armeen sind durch schwarze Pfeile gekennzeichnet.
Hinweis: Territorien, die sich gegen einen Angrill verteidigen, konnen ebenfalls
unlerstitzende Armeen zu Hilfe rufen.

DIE UBERRENNUNG

Sie konnen die Streitkrafte eines Feindes mit der Hilfe von unterstiiizenden
Armeen Uberwaltigen. Wenn Sie Uber zwei Armeen mehr als hr Feind verfiigen,
konnen Sie den Feind tiberrennen und gewinnen automatisch. Der
Uberrennungsangrill zahlt nicht als Angrifl, daher steht Ihnen in Threm Spielzug
noch ein Angriff zu, wenn Sie genug Armeen haben, die nicht bereits in eine
Schlacht verwickelt sind. Uberrennungsangriffe auf feindliche Hauptstddte sind
jedoch nicht gestattet.

1388

Pressekonferenz zum ersten
Tarnkappenbomber, USA.

x0935398BDY.indd 34 @ 4/4/2003, 2:48 PM

Rise
STRA

Sie gewinnen K
erreichen Sie b
durch die Ausd
Steigerung Ihre
rivalisierender

Fur die Erschal
Prinzipien.

Erkunde
und Roh
erfahren

Gewinne
Rohstoffg
Rohstoffe
und auck

@ Infrastri

und fir n
Weileren|
Ihrer Nall

Forschu
ermoglic
erhalten .
Gewinnu

Verteidi

Angriff |
Ihrer Geg



ise of Nations-
sgelder von
lere

e [hrer

‘auch fur

um Schliefen
e Terrilorien

| Sie ein

11hre Nation
connen Sie in
Ihrer anderen

neen oder die
meen zur
cennzeichner.
n ebenfalls

enden
nd verfiigen,

em Spielzug
s ineine
stadte sind

Rise or NATioNs
StaaTecIScHE UBER

SICHT

Sie gewinnen Rise of Nations, wenn Sie die méchtigste Nation geworden sind. Dies
erreichen Sie beispielsweise durch den Bau von Weltwundern wie die Pyramiden,
durch die Ausdehnung Ihrer Landesgrenzen und die damit einhergehende
Steigerung Ihres weltweilen Einflusses oder durch die militarische Eroberung

rivalisierender Nationen.

Fr die Erschaffung einer machtigen Nation gibt es sechs grundlegende

Prinzipien.

Erkunden der Welt Senden Sie einen Spaher aus, der die Karte erkundet
und Rohstolfe innerhalb der Grenzen Ihrer Nation entdeckt. Hierdurch

erfahren Sie auch die Positionen rivalisierender Nationen.

Gewinnen von Rohstoffen Lassen Sie von Ihren Buirgern Statten zur
Rohstoffgewinnung, wie Felder, Holzfallerlager und Minen, anlegen.
Rohstoffe sind fiir die Erschaffung von Gebauden und Einheiten notwendig,

und auch zur Entwicklung von Technologien. Siehe Seile 16.

Infrastruktur Lassen Sie von [hren Burgern Gebaude fiir den Handel
und fir militarische Zwecke bauen. Diese Gebaude ermoglichen die
Weilerentwicklung, die Bildung von Kampleinheiten oder verschallen

Ihrer Nation Boni. Siehe Seite 15.

Forschung Erforschen Sie in [hren Bibliotheken neue Technologien, und
ermoglichen Sie Ihrer Nation den Aulstieg in ein neues Zeilalter. Hierdurch
erhalten Sie Vorleile wie machtigere militarische Einheiten und bessere

Gewinnungsmethoden fur Rohstolfe.

Verteidigung Verteidigen Sie Ihre Nation mithille von Militar und Festungen.

Angriff Mit Ihren militdrischen Einheiten konnen Sie die Rohstoffe und Stadte
Ihrer Gegner erobern und deren Fahigkeit, Kriege zu fiihren, zerstoren.
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TECHNISCHE SUPPORTOPTIONEN

Argenlina
Australia
Brasil
Osterreich
Belgique
Belgié
Belgium
Caribe
Centroamerica
Chile
Colombia
Danmark
Ecuador
Suomi/Finland
France
Deutschland

EXMGSa
Ireland

lialia
Luxembourg (EN)
Luxembourg (FR)
Luxemburg
Meéxico
Nederland
Netherlands
New Zealand
Norge
Panama
Peru
Portugal
Espana
Sverige
Schweiz
Suisse
Svizzera

UK

Uruguay
Venezuela

(54)(11) 4316-4664

13 20 58

(55) (1) 34446844

+43 (01) 50222 22 35

+32 - 2-513-2268

02-5133274

02-5023432

1-877-672-3842

(506) 298-2020
800-330-6000

(91) 524-0404 0 9800-5-10395
+45 4489 01 11

(593)(2) 258 025

+358 (0) 9 525 502 500
(33)(0) 825 827 829-0-1020#
+49 (0) 1805 / 67 22 55

(30)(10) 94 99 100
(01) 706 5353
(+39) 02-70-398-398
+32 2-5023432
+32-2-513-2268
+32 2-5133274
(52) (35) 267-2191
020-5001005
020-3001053
(64)(9) 357-3575
+47 22 02 25 50
(800) 506-0001
(51) (1) 215-3002
+351 214 409 280
(902) 197 198

+46 (0) 8-752 09 29
0848 802 255
0848 800 235
0848 801 2535
(0870) 60 10 100
(598) (2) 916-4445
(58X212)276-0300

www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/brasil/atendimento
www.microsoft.com/austria/support
http:/support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/finland/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
microsoft@service. microsoft.de
www.microsoft.com/hellas/support/
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
hittp://support.microsoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoft.nl/support
http://www.microsoft.nl/support
www.microsoft.com/nz/support
www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoft.com/portugal/suporte
http://www.microsoft.com/spain/support
www.microsoft.com/sverige/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/uk/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/

Sie finden samiliche Supportoptionen unter http://microsoft.com/support/.
Probieren Sie die folgenden Moglichkeilen aus:

Arlikel zu konkreten Fragen (inden Sie in der Microsolt Knowledge Base unter
http://microsoft.com/support/.

um sich mil einem Milarbeiler des technischen Supporls von Microsolt via Internet in Verbindung zu setzen,

reichen Sie Ihre Fragen unler http://support.microsoft.com/directory/onlinesr.asp ein.

Allgemeine Supportinformationen {iir Ihr Produkt erhallen Sie unter
http://support.microsoft.com/directory/productsupportoption.asp.

Weltweit: Supportoptionen aukerhalb der USA und Kanadas konnen unterschiedlich sein. Kontak(details fir Ihr
Gebiet erhalten Sie unter http://support.microsoft.com/international.aspx. Sollie es in Ihrem Land oder Ihrem
Gebiet keine Microsoft-Niederlassung geben, wenden Sie sich bitle an den Handler, von dem Sie das

Microsolt-Produkt erworben haben.

Bedingungen: Die Supporidiensie von Microsolt unterliegen den zum jeweils akluellen Zeitpunki gellenden Preisen,
Bestimmungen und Bedingungen, die ohne vorherige Ankundigung geandert werden konnen.
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