50 25

75

25 100

75

75 50 25 @0

25 100

50

172 279 ¥xRrnx 100 75

360 123

MS Color Bar v.5 030801

| @ |

Sicherheitswarnu nq Inhs

Photosensitive Anfille Hauptbilc
(Anfalle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse Kapltel
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen

vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen Installatic

auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. |
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Hauptme
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,,photosensitiven epileptischen Anzeigen
Anfalle* wahrend des Spielens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfalle kénnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Optionen
Schwindel, Verédnderungen in der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Speicherr
Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust,

Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anfallen Kapltel
auftretende Bewusstseinsverluste oder Schuttelkrampfe kénnen ferner zu

Verletzungen der Personen durch in der Nahe befindliche Objekte oder durch Grundtec
Hinfallen fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort Bewegen

abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten Rohstoffe
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,

dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréRer als bei Gebaude
Erwachsenen. Bevolkert
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaRnahmen verringert werden: @ Aufsteller
e Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer. Kampf ....
e Vermeiden Sie das Spielen bei Mudigkeit.

Voransch

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat anfordern, Weiterent
bevor Sie die Videospiele verwenden.

Die Informationen in diesem Dokument, einschlieRlich URLs und andere Verweise auf Websites
im Internet, kénnen ohne Vorankiindigung gedndert werden. Soweit nichts anderes angegeben
ist, sind alle beispielhaft genannten Unternehmen, Organisationen, Produkte, Doméanennamen, Ka itel
E-Mail-Adressen, Logos, Personen, Orte und Ereignisse frei erfunden. Jede Ahnlichkeit mit P
tatsachlich vorhandenen Unternehmen, Organisationen, Produkten, Domanennamen, E-Mail-

Gewinner

Adressen, Logos, Personen, Orten und Ereignissen ist deshalb weder intendiert noch zulassig. Spiele im
Die Benutzer/innen sind verpflichtet, sich an alle anwendbaren Urheberrechtsgesetze zu halten. . R
Ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung der Microsoft Corporation darf kein Teil dieses Splele m

Dokuments fiir irgendwelche Zwecke vervielfltigt, in Abrufsystemen gespeichert oder in solche
tberfihrt werden oder in jedweder Form und auf jedwede Weise (elektronisch, mechanisch,

durch Fotokopie, Aufnahme oder andere) iibertragen werden. Kap]tel
Microsoft kann Patente, Patentanwendungen, Warenzeichen, Urheberrechte oder andere geistige .
Eigentumsrechte an einzelnen Inhalten in diesem Dokument besitzen. Das Bereitstellen dieses Gotter....
Dokuments gibt Ihnen jedoch keinen Anspruch auf diese Patente, Marken, Urheberrechte s
oder auf sonstiges geistiges Eigentum, es sei denn, dies wird ausdriicklich in den schriftlichen Gottliche
Lizenzvertragen von Microsoft eingeraumt. s

, i . Mythisch
© & ® 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Age of Mythology,
Ensemble, das Microsoft Game Studios-Logo, das .NET-Verbindungslogo, Windows und Windows Helden
NT sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA
und/oder anderen Landern. Die Kosm
Entwickelt von der Microsoft Corporation.
Microsoft und das Microsoft-Logo sind Markenzeichen der Microsoft Corporation. Techn IR
Fr Age of Mythology wird das Miles Sound System®, 1991-2002 von RAD Game Tools, Inc
verwendet.

Die in diesem Dokument enthaltenen Namen tatsachlicher Firmen und Produkte sind
moglicherweise geschiitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber.
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Steuerungsfeld K
»Gottlicher Zauber* a
Zeigt die gottl. Zauber an.

Nicht zugewiesenes Banner
Banner, dem keine Einheiten IJ-I
zugewiesen sind. 1

Gruppenbanner
Rechtsklicken, um den
einzelnen Bannern Einheiten
zuzuweisen.

Rolloverhilfe

Steuerungsfeld ,Rohstoffe* @
Zeigt aktuell vorratige

Rohstoffe sowie das
derzeitige Bevolkerungslimit

Nahrung B

Holz

Gold

Bevolkerung

Jggon?

Gunst

Befehlssteuerung —
Zeigt verfligbare Aufgaben,
Einheiten, Gebaude, Befehle
und Weiterentwicklungen an. Spielername und Gottheit ———— L Werte
Zeigt den Spielernamen und Zeigt Inf
den Hauptgott an. ausgews
aktuell a
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Statusanzeige fiir Zeitalter
Erfasst den Status des Zeitalter-

fortschritts. Heldenbanner
Zielbanner Klicken, um Helden zu
Klicken, um Ziele suchen.
anzuzeigen. Banner
,Untatiger Dorfbewohner*
Klicken, um untatige
IJ-I I Dorfbewohner zu suchen.

—e Kultureniibersicht
= e Spielerstatus

e Tribut

e Chat

e Spielmenii

— Minikarte
Zeigt eine Karte der
gesamten Spielflache an.

Signal
Sendet ein Notsignal, das
alle Spieler empfangen.

Dorfzentrum
Zeigt Ihr Dorfzentrum in
der Bildschirmmitte an.

Milit. Einrichtungen
Zeigt militarische
Einheiten und Gebaude

auf der Minikarte an.

Wirtschaftseinrich-
tungen

Zeigt Wirtschaftseinheiten
und -gebaude auf der
Minikarte an.

O O OO

11 11 O Alle
Zeigt alle Einheiten

und Gebaude auf der
Minikarte an.

Produktionsschleife
Werte ) Zeigt den Status von
Zeigt Informationen zur aktuell Einheiten/Weiterentwickl.
ausgewahlten Einheit bzw. zum sowie ausgewahlte Einheiten
aktuell ausgewahlten Gebaude an. an.
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‘Kﬂvyital I Anz
Erste Schritte e

QuickInfo.
In Age of Mythology bestimmen Sie das Schicksal einer von neun Kulturen. Elons?t!(;r:‘izeer
Um erfolgreich zu sein, miissen Sie Rohstoffe sammeln, Thr Reich Dorfbewol
aufbauen, Weiterentwicklungen vorantreiben, ein Heer aufstellen und ortbewo
die Gétter besanftigen. Wenn Sie lange genug tiberleben, kénnen Sie Thre Detailliert
Kultur wahrend der Zeitalter weiterentwickeln. Hilfe anzu
v und Weite
Installation e
Kulturenii
Zur Installation von Age of Mythology legen Sie die CD 1 von Age of Kultl..xrfen z
Mythology in das CD-ROM-Laufwerk ein. Folgen Sie den Anweisungen detaillierte
auf dem Bildschirm, um den Setupprozess durchzufiihren. Falls die P
Installation nicht automatisch gestartet wird, fithren Sie folgende Schritte 01/[,11,1/
aus:
Informatio
1 Legen Sie die CD I von Age of Mythology in das CD-ROM-Laufwerk ein. Weiterent
2 Klicken Sie im Startmentii auf Ausfiihren. Diplomatic
3 Geben Sie D:\set in. (D: gibt das CD-ROM-Laufwerk an.) @ Onlinchan
eben Sie D:\setup.exe ein. (D: gibt das CD- -Laufwerk an. Autostartfe

4 Klicken Sie auf OK.

’
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation OP t’L‘

abzuschlieRen.

Hau ]Jtmem}i

tber die O
auf Optio
Spielen lernen: Die Lernkampagne starten oder eine kurze
Filmsequenz ansehen, in der das Spielen einer Wikinger- oder einer Eﬂﬂ«f/
agyptischen Kultur erklart wird.

K . Die Einzelspielerk el der ci Jeder Benu
ampagne: Die Einzelspielerkampagne spielen oder eine speichern.
gespeicherte Kampagne laden. Hinzufiige
Einzelspieler: Ein Zufallskartenspiel starten, ein Szenario spielen Einstellung
oder ein gespeichertes Spiel im Einzelspielermodus laden. gespeicher
Mehrspieler: Ein ESO-, LAN- oder direktes IP-Spiel starten. Wahlen Si
Optionen: Die Spieleinstellungen anpassen. aus. Die A
P P & P Detaildars
Mehr: Aufgezeichnete Spiele ansehen, den Szenario-Editor starten, Verschieb
historische Informationen anzeigen und das Impressum auflisten. a:rscp e
zupasse

Beenden: Age of Mythology beenden. Bildschirm
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A'nzaigan der #ilfa

Folgende Maglichkeiten stehen zur Verfiigung, um in einem Age of
Mpythology-Spiel Hilfe zu erhalten:

QuickInfo: Positionieren Sie den Mauszeiger tiber ein Symbol, um
eine kurze Beschreibung unten links im Bildschirm anzuzeigen.

thulturen. Positionieren Sie den Mauszeiger liber einen Rohstoff, um die Anzahl der

. und Dorfbewohner anzuzeigen, die den Rohstoff sammeln sollen.

n Sie lhre Detaillierte Hilfe: Rechtsklicken Sie auf ein Symbol, um die detaillierte
Hilfe anzuzeigen, oder driicken Sie F1. Die Hilfe zeigt die Eigenschaften
und Weiterentwicklungen an, die fiir eine Einheit, ein Gebaude, eine
Weiterentwicklung oder den géttlichen Zauber verfligbar sind.
Kultureniibersicht: Driicken Sie F2, um auf die Onlinetlibersicht tiber die

e of Kulturen zuzugreifen. Klicken Sie auf ein Symbol in der Ubersicht, um die

sungen detaillierte Hilfe aufzurufen.

- die .
¢ Sehrie Onlinehandbuch

Informationen zu wichtigen Aspekten von Age of Mythology wie

fwerk ein. Weiterentwicklungen, dem Verwenden von Marktplatzen und
Diplomatie, Taktik, Militareinheiten und Gebauden finden Sie auch im
an) @ Onlinehandbuch. Sie kénnen das Onlinehandbuch vor Spielbeginn im

Autostartfenster anzeigen und drucken.
’
O;thnen

Grafik- und Audioeinstellungen sowie weitere Einstellungen kénnen Sie
tiber die Optionen &ndern. Klicken Sie im Hauptmenti oder im Spielmenii
auf Optionen.

der einer BE?LM tZﬂ?’P?’ﬂﬁlE

Jeder Benutzer kann seine Spieloptionen in einem eigenen Profil
speichern. Um ein personliches Profil zu erstellen, klicken Sie auf
Hinzufiigen und geben Sie dann einen Benutzernamen ein. Die

pielen Einstellungen fiir die Optionen werden jetzt unter lhrem Benutzernamen
gespeichert.

Waibhlen Sie die BildschirmgroRe und die Qualitat der grafischen Details
aus. Die Auswabhl einer kleinen BildschirmgroRe und einer niedrigen

Detaildarstellung verbessert die Leistungsfahigkeit.
starten,

listen Verschieben Sie den Lautstarkeregler, um Klang- und Musiklautstarke

anzupassen. Auch die Scrollgeschwindigkeit der Maus und die
Bildschirmhelligkeit konnen mit Reglern angepasst werden.
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Weitere Optianen ’K,ﬂ,;

Freund-Feind-Farben: Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie Ihre Einheiten
und Gebéude in griin, verbiindete Einheiten und Gebdude in gelb und
gegnerische in rot anzeigen lassen. an

Gesprochene Provokationen zulassen: Diese Option erméglicht, dass
Spieler sich mit vorgegebenen Texten provozieren.

Drehung der Kamera zulassen: Bei ausgewé&hlter Option kénnen Sie die
Minikarte drehen. Driicken Sie die STRG-Taste und die Pfeiltasten, oder TTA ﬂ
verwenden Sie das Mausrad, um die Minikarte zu drehen.

Vollstandige Rolloverhilfe: Bei ausgewdahlter Option wird thnen im Feld Am einfacl
fur die Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt. Sie die im
Banner ,Untétige Militareinheiten” anzeigen: Bei ausgewahlter Option
wird Thnen ein Banner angezeigt, wenn Militareinheiten untatig sind. LET?L
Einquartieren mit einem Mausklick: Bei ausgewéhlter Option werden /
ausgewdhlte Einheiten durch einen Rechtsklick auf ein Gebaude In der Lerr
einquartiert. Age of Myt
Weg freikdmpfen: Bei ausgewihlter Option wird lhnen im Feld fir die zu kémpfe
Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt. Informatio
G t.
In Fenster spielen: Bei ausgewahlter Option spielen Sie Age of Mythology Hns
in einem Fenster anstatt in einem Vollbildschirm. Um die Le
Meldungen zu Erschaffungsstatus anzeigen: Bei ausgewdahlter Option @ lernen ung
werden Sie benachrichtigt, wenn Geb&ude errichtet, Weiterentwicklungen
abgeschlossen und Einheiten erschaffen worden sind. ’Kﬂm
mStﬂ/tM r}ﬂfﬂ[‘»lﬂ }gﬂrﬁﬂltﬂn Die Kamp:
Arkantos. |
Klicken Sie hier, um Tastaturbefehle einzurichten oder zu andern. einzelnen
Wenn Sie alle Optionen eingerichtet haben, klicken Sie auf Speichern. Um eine K
gne und ¢

Speichern und Beenden Zufa

Spiel speichern: Klicken Sie im Spielment auf Spiel speichern. Geben Spieler, die
Sie im Dialogfeld Spiel speichern einen Namen fur das Spiel ein, und Zufallskar
klicken Sie dann auf OK.

Computer
Gespeichertes Spiel laden: Klicken Sie im Hauptment(i auf Einzelspie-
ler, und klicken Sie dann auf Gespeichertes Spiel laden. Wahlen Sie im So star
Dialogfeld Gespeichertes Spiel laden ein zuvor gespeichertes Spiel aus. Klicken Sic
Szenario laden: Klicken Sie im Hauptment auf Einzelspieler, und Wenn Sie
klicken Sie dann auf Szenario laden. Wahlen Sie im Dialogfeld Szenario um mit de

laden das zu ladende Szenario aus.

Spiel beenden: Klicken Sie im Spielmenti auf Spiel beenden.

‘ X0926571BDY.indd 6 @ 06.11.02, 23:32



’K%;Jitel Z: Sprelen
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1t, dass

en Sie die A 'k 5 ‘ z
en, oder 9”“ 14 tﬂc 141« 31/1« 65 Ftﬂ S
n im Feld Am einfachsten machen Sie sich mit Age of Mythology vertraut, indem

Sie die im Spiel enthaltene Lernkampagne spielen.
er Option

sind. Lern;a roqramm
werden
J In der Lernkampagne erlernen Sie die Grundtechniken zum Spielen von
Age of Mythology. Sie lernen sich zu bewegen, Rohstoffe zu sammeln,
fir die zu kampfen und Gebaude zu errichten. AuRerdem erhalten Sie
Informationen zu Gottern, mythischen Einheiten und zum Erwerben von
Mythology Gunst.
Um die Lernkampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenti auf Spielen
r Option @ lernen und dann auf Lernprogramm.
vicklungen
’Iémm}mgna
Die Kampagne im Einzelspielermodus zeigt die Schlachten des Helden
Arkantos. Um die Kampagne zu spielen, fithren Sie Arkantos durch die
n. einzelnen Szenarien gegen die Gegner von Atlantis.
ichern. Um eine Kampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenii auf Kampa-

gne und dann auf Kampagne spielen.

{E?L u fmllskmtens;)iel

Geben Spieler, die mit Age of Mythology vertraut sind, kénnen ein
, und Zufallskartenspiel starten, um direkt ein neues Spiel mit bis zu elf
Computergegnern zu spielen.
elspie-
;gi;‘zlun; So starten Sie ein Zufallskartenspiel
Klicken Sie im Hauptmenii auf Einzelspieler und dann auf Zufallskarte.
ind Wenn Sie alle Spieleinstellungen ausgewahlt haben, klicken Sie auf Start,
Szenario um mit dem Spiel zu beginnen.
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Ein normales Zufallskartenspiel beginnt im archaischen Zeitalter mit ETSCA
einem Dorfzentrum, mehreren Abwehrtiirmen, einer Militar- oder
Spahereinheit und Dorfbewohnern. Die Sicht auf das Gebiet, das die Um Rohstc
Siedlung umgibt, ist frei, aber die Gebiete aullerhalb Ihrer Sichtweite gentigend
oder der lhrer Verbiindeten sind in Dunkelheit gehiillt. Um mehr von zu kénnen
dem umgebenden Gelande anzuzeigen, bewegen Sie eine Einheit in die
unerforschten Gebiete. So ersc
¢ v Klicken Sie
Beweqen von Einheiten
hervorbrin
9 Klicken Sic
Sie kénnen eine Einheit auswahlen, indem Sie auf diese klicken. Um tionsschlei
mehrere Einheiten auszuwahlen, ziehen Sie den Mauszeiger iiber angegeben
mehrere Einheiten. Wenn die Einheiten markiert sind, rechtsklicken Sie hinzufager
auf die jeweilige Stelle im Spiel oder auf der Minikarte, um die Einheiten T
zu bewegen.
Bei Erkundung der Karte wird die Ansicht auf das umgebende Gelande Dorfbewol
und die Rohstoffe freigegeben, die fiir die Weiterentwicklung Ihrer Kultur betreiben
unerlasslich sind. ’
Jagen: We
Erkunden Sie die Karte friihzeitig, um nach Rohstoffen zu suchen, Sie auf eir
| strategische Positionen zu finden und den Fortschritt lhrer Gegner zu missen Im
itberwachen. werden.
@ Sammeln
Sie auf eir
Ackerbau
Ka [‘5 ta ﬁe Klicken Si
Karte auf
Mythology
Sammeln
In Age of Mythology konnen folgende Rohstoffarten gesammelt werden: Nahrung
Nahrung, Holz, Gold und Gunst. Sie sollten beim Sammeln der Rohstoffe
auf Ausgeglichenheit achten, damit Thre Kultur floriert. Rohstoffe werden Ku
von Arbeitern (Agypter), Dorfbewohnern (Griechen) und Sammlern/ we
Zwergen (Wikinger) gesammelt und im Dorfzentrum, in Kornspeichern,
Lagerhausern, Holzfallerlagern, Bergarbeiterlagern und auf Ochsenkarren .
gelagert. Fischkutter lagern Nahrung im Hafen. Zur Vereinfachung der F!schen": A
Rohstoffbeschreibungen werden alle Einheiten, die Rohstoffe sammeln, Fischgriing
als Dorfbewohner bezeichnet. Di
i
Die Kultur der Wikinger kann eine Zwergeneinheit erschaffen, die auf Viehbesta
den Goldabbau spezialisiert ist. in die N4h
an und kar
Nahrung z
Sie auf das
Kii

‘ X0926571BDY.indd 8 @ 06.11.02, 23:34
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Um Rohstoffe zu sammeln, benétigen Sie Dorfbewohner. Erschaffen Sie

gentigend Dorfbewohner, um in kurzer Zeit samtliche Rohstoffe sammeln
zu konnen.

So erschaffen Sie einen Dorfbewohner

Klicken Sie auf das Dorfzentrum, um es auszuwahlen. In der
Befehlssteuerung werden die Einheiten, die das Dorfzentrum
hervorbringen kann, sowie mégliche Weiterentwicklungen angezeigt.
Klicken Sie auf Dorfbewohner. Die Einheit wird in der Produk-
tionsschleife angezeigt, wobei der Status ihrer Erschaffung in Prozent
angegeben wird. Sie kénnen weitere Dorfbew. zur Produktionsschleife
hinzuftigen, indem Sie mehrfach auf Dorfbewohner klicken.

Nahru nq

Dorfbewohner erhalten Nahrung, indem sie jagen, sammeln, Ackerbau
betreiben, fischen oder Viehbestand halten.

Jagen: Wahlen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken

Sie auf ein Tier. Einige wilde Tiere, z. B. Wildschweine und Béren,
miissen mit vielen Dorfbewohnern oder sogar Militdreinheiten gejagt
werden.

Sammeln: Wiahlen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken
Sie auf einen Beerenstrauch.

Ackerbau betreiben: Wahlen Sie einen Dorfbewohner aus, und
klicken Sie dann in der Befehlssteuerung auf Feld. Klicken Sie auf der
Karte auf die Stelle, an der Sie das Feld anlegen mdéchten. In Age of
Mythology miissen Felder niemals neu bepflanzt werden. Jagen und
Sammeln stellen eine effizientere Moglichkeit zur Erzeugung von
Nahrung dar als Ackerbau und Fischen.

Kulturen der Griechen und Wikinger konnen erst Ackerbau betreiben,
wenn sie das klassische Zeitalter erreichen.

Fischen: Mit Fischkuttern, die im Hafen gebaut werden, wird in den
Fischgriinden Nahrung gesammelt.

Die Fischgriinde sind unerschopflich.

Viehbestand halten: Fangen Sie Herdentiere ein, indem Sie eine Einheit
in die Nahe des jeweiligen Tieres bewegen. Das Tier nimmt lhre Farbe
an und kann wie alle Einheiten ausgewahlt und bewegt werden. Um
Nahrung zu sammeln, wéhlen Sie einen Dorfbewohner aus, und klicken
Sie auf das Herdentier.

Kiihe, Ziegen und Schweine werden mit der Zeit gemdistet.

X0926571BDY.indd 9 @ 06.11.02, 23:35



Holz e ﬂ

Holz wird von den Badumen gesammelt und dient primar als Baumaterial Griechen (
fur die Kulturen der Griechen und Wikinger. Agypter verwenden zum Agypter Ve
Bauen kein Holz. Um Holz zu sammeln, wahlen Sie einen Dorfbewohner die Aufgab
aus, und rechtsklicken Sie dann auf einen Baum. SO erri
1 Wahlen
9014 2 Klicken
3 Klicken
Dieses wertvolle gelbe Metall ist in Vorraten dicht unter der
Erdoberflache zu finden. Gold dient als Wahrung zur Finanzierung von We
Einheiten, Gebauden und zur Entwicklung von Technologien. Um Gold jew
zu sammeln, wahlen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken Sie Une
dann auf eine Goldmine.
Um mehre
UMSCHAL
gunSt Stellen auf
Das Wohlwollen - oder die Gunst - der Goétter wird fiir die Erschaffung Gebaude, |
von mythischen Einheiten und fiir Weiterentwicklungen benétigt, durch Sammelpu
die lhr Volk voranschreitet. Fiir alle Kulturen existiert ein Gunstlimit Gebaude ¢
von 100 Punkten. Eine Ausnahme bilden griechische Kulturen, die Zeus @ wéhlen Sie
verehren. Thr Gunstlimit betragt 200 Punkte. Stelle auf «
Griechen: Sie kénnen Gunst erwerben, indem Sie Dorfbewohner Ne;llerkls.a;
einem Tempel zuweisen, in dem sie beten sollen. Wahlen Sie einen rechtsklic
Dorfbewohner aus, und rechtsklicken Sie dann auf den Tempel, in dem er .
beten soll. B"/C
Agypter: Sie kénnen Gunst erwerben, indem Sie den Géttern Monumente
errichten. Agypter kénnen fiinf verschiedene Monumente bauen; es kann
jedoch jeweils nur eines gebaut werden. Jedes neue Monument ist gré3er Grundlage
als das vorherige, verursacht mehr Rohstoffkosten, nimmt mehr Bauzeit Kultur ke}n
in Anspruch und bringt mehr Gunst hervor. zu vergroR
Bei den Monumenten der Isis konnen Ihre Gegner ihre gottlichen Sie
Zauber innerhalb eines bestimmten Umkreises um das jeweilige der
Monument herum nicht gegen Sie verwenden.
Dorfzentre
Wikinger: Sie kénnen Gunst erwerben, indem Sie Schlachten fithren. Alle Siedlung b
Schaden, die die Militareinheiten der Wikinger gegnerischen Einheiten, Spieler kor
Gebauden und Tieren zufligen, erhéhen die Gunst. Nordische Sammler, bauen zu |
die Tiere jagen, um Nahrung zu sammeln, erwerben ebenfalls Gunst. ein Dorfze
Nordische Helden erwerben mehr Gunst als andere Einheiten. Mythische Zeitalter v
Wikingereinheiten kénnen keine Gunst erwerben. Bevolkerur
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ebAude

Griechen und Wikinger errichten Gebaude mit Holz und Gold. Die
Agypter verwenden zum Bauen kein Holz. Erteilen Sie Dorfbewohnern
die Aufgabe, Gebaude zu errichten.

So errichten Sie ein Gebaude

1 Wabhlen Sie einen Dorfbewohner oder eine Gruppe von Dorfbew. aus.
2 Klicken Sie in der Befehlssteuerung auf das gewiinschte Gebaude.
3 Klicken Sie auf die Karte, um das Gebaude zu errichten.

Wenn der Gebdudeumriss rot angezeigt wird, konnen Sie an der
jeweiligen Stelle kein Gebdude errichten. Verschieben Sie das Gebiiude,
und errichten Sie es an einer anderen Stelle.

Um mehrere Gebaude desselben Typs zu errichten, driicken Sie die
UMSCHALTTASTE, halten diese gedriickt und klicken dann auf mehrere
Stellen auf der Karte.

Gebaude, in denen Einheiten erzeugt werden, verfligen tiber bestimmte
Sammelpunkte. Dort sammeln sich Einheiten, die in dem jeweiligen
Gebaude erzeugt wurden. Um einen neuen Sammelpunkt festzulegen,
wdhlen Sie das Gebaude aus und rechtsklicken dann auf die gewtinschte
Stelle auf der Karte. Sie kénnen auch in der Befehlssteuerung auf
Neuer Sammelpunkt klicken und dann auf die Stelle auf der Karte
rechtsklicken, an der sich die Einheiten sammeln sollen.

[ X J

Beviolkeru nq

Grundlage fur die Bevolkerung sind die Dorfzentren und Hauser. Jede
Kultur kann zehn Hauser errichten. Um die Bevolkerung dartiber hinaus
zu vergrofern, miissen Sie eine Siedlung einnehmen.

Sie kdnnen eine Siedlung einnehmen, indem Sie ein Dorfzentrum auf
der Siedlung errichten.

Dorfzentren kénnen nur auf Siedlungen gebaut werden. Wenn eine
Siedlung bereits tiber ein Dorfzentrum verfiigt, das von einem anderen
Spieler kontrolliert wird, miissen Sie es zerstéren, um auf der Siedlung
bauen zu kénnen. Siedlungen kénnen nicht zerstort werden. Um

ein Dorfzentrum bauen zu kénnen, muss lhre Kultur ins heroische
Zeitalter vorangeschritten sein. Zusatzliche Dorfzentren erhéhen das
Bevolkerungslimit.
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A fstzllcm eines Heeres Voranse

Um besser
Zur Verteidigung lhrer Kultur benétigen Sie ein Heer. éorte“haflﬂ
X en Zeitalt
Agypter bilden ihre Soldaten in der Kaserne und in der Migdol-Festung und es wir
aus. Griechische Kulturen bilden ihre Soldaten in der Akademie, der errichtet w

.SchieISanlagenim Stall und in de'r Festung aus. Wikingerkulturen bilden Sie den M:
ihre Soldaten im Langhaus und in der Bergfestung aus.

Zeitalter,

Rohstoffe :

So erschaffen Sie eine militarische Einheit Sie auf Vo
Wahlen Sie das Gebaude aus, und klicken Sie dann in der Zeitalter v
Befehlssteuerung auf eine militarische Einheit. Die Einheit wird zur dem St§ue
Produktionsschleife hinzugefiigt, wenn die benétigte Rohstoffmenge angezeigt.
vorratig ist. Um mehrere Einheiten zur Produktionsschleife hinzuzufigen, Um voran:
klicken Sie mehrmals auf die Schaltflache fiir die Einheit. den Sie an
Gottes ent

hinaus we

(K/ﬂzm gottlichen
Positionier

) ) o . . eine Besch

Da Sie nun die Streitkrafte zusammengestellt haben, ist es an der Zeit, Kultur brir

sie auf dem Schlachtfeld zu testen. Wahlen Sie eine Militareinheit aus,
und rechtsklicken Sie auf eine Einheit oder das Gebaude eines Gegners, @ A'r(»[\’
die oder das Sie angreifen méchten.

In Age of Mythology konnen Sie Einheiten mit Hilfe von Gruppenban- Mit Q1ese¢
nern in Armeen gruppieren. Anhand von Gruppenbannern kénnen Sie in diesem .
Einheiten rasch kontrollieren. lhnen, zun
So weisen Sie Einheiten Gruppenbannern zu 76 @5'
Waéhlen Sie die zu gruppierenden Einheiten aus, und rechtsklicken Sie Wenn Sie
auf ein zusammengerolltes Gruppenbanner oben links im Bildschirm. ;Z;tfll::?ly

(

Die ausgewahlten Einheiten werden unter dem Banner gruppiert, das

ausgerollt wurde. Um diese Einheiten im Ganzen auszuwahlen, klicken |
Sie auf das Gruppenbanner, dem die Einheiten zugewiesen wurden. Um :H‘E?’W
einem Banner weitere Einheiten hinzuzuftigen, wahlen Sie diese aus,

halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrtickt, und rechtsklicken Sie auf das x\klleltnunr i;zsl
Banner. Siedlungen
Um lhr Heer in die Schlacht zu schicken, klicken Sie auf das bauen Sie
entsprechende Gruppenbanner, und rechtsklicken Sie dann auf eine
Einheit oder ein Gebaude des Gegners, die oder das Sie angreifen M t/
maochten.

Das mythi:
Wenn lhre Kultur voranschreitet, kénnen neue Militargebaude errichtet Gebaude u
und starkere Militareinheiten geschaffen werden. verfiigbar.
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Voranschreiten innerhalb der Zeitalter

Um bessere Militdreinheiten, mythische Einheiten, Gebaude sowie
vorteilhaftere Weiterentwicklungen zu erhalten, muss Ihre Kultur in
den Zeitaltern voranschreiten. Dabei werden Rohstoffe verbraucht,
und es wird vorausgesetzt, dass im vorherigen Zeitalter Gebaude
errichtet wurden. Wéahlen Sie das Dorfzentrum aus, und positionieren
Sie den Mauszeiger liber das Symbol Voranschreiten innerhalb der
Zeitalter, um die flir das Voranschreiten benétigten Gebaude oder
Rohstoffe anzuzeigen. Wenn alle Anforderungen erftllt sind, klicken
Sie auf Voranschreiten innerhalb der Zeitalter, um zum néachsten
Zeitalter voranzuschreiten. Der Fortschritt in den Zeitaltern wird tiber
dem Steuerungsfeld Gottlicher Zauber in der oberen Bildschirmmitte
angezeigt.

Um voranzuschreiten, wahlen Sie einen untergeordneten Gott aus,

den Sie anbeten wollen. Das Feld zur Auswahl eines untergeordneten
Gottes enthalt die Portraits zweier untergeordneter Gétter. Dariiber
hinaus werden die mythischen Einheiten, Weiterentwicklungen sowie die
gottlichen Zauber der beiden Goétter angezeigt.

Positionieren Sie den Mauszeiger lber das Portrait eines Gottes, um
eine Beschreibung des Nutzens anzuzeigen, den der jeweilige Gott lhrer
Kultur bringt.

Archaisches Zeitalter

Mit diesem Zeitalter beginnt Age of Mythology in der Regel. lhre Kultur ist
in diesem Zeitalter recht einfach. Das Errichten eines Tempels ermaglicht
lhnen, zum klassischen Zeitalter voranzuschreiten.

Klassisches Zeitalter

Wenn Sie zum klassischen Zeitalter vorangeschritten sind, haben Sie mit
der Zusammenstellung des Pantheons begonnen. Um zum heroischen
Zeitalter voranzuschreiten, miissen Sie eine Waffenkammer errichten.

Heroisches Zeitalter

Wenn Sie zum heroischen Zeitalter vorangeschritten sind, kann lhre
Kultur das Bevolkerungslimit erhéhen, indem sie Dorfzentren auf
Siedlungen errichtet. Legen Sie Nahrungs- und Goldvorrate an, und
bauen Sie einen Marktplatz, um voranzuschreiten.

Mythisc[ws Zeitalter

Das mythische Zeitalter stellt den Hohepunkt lhrer Kultur dar. Alle
Gebaude und Weiterentwicklungen, darunter auch ein Weltwunder, sind
verfligbar.

13
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Weiterentwickln ngen KA

Weiterentwicklungen kénnen Ihrer Kultur gegentiber Ihren Gegnern

Vorteile verschaffen. Aufgrund von technologischen Fortschritten erhalten Es gibt ver
lhre Truppen bessere Panzerungen und Waffen; dariiber hinaus kénnen Zufallskart
sie Rohstoffe schneller sammeln und stabilere Gebaude errichten. Unter Computers
Umstanden sind Nahrung, Holz und/oder Gold fiir Weiterentwicklungen bei Spielen
erforderlich. Sie kdnnen auch mythische Einheiten weiterentwickeln; Herausforc

daftir benatigen Sie jedoch méglicherweise auch Gunst.

Weiterentwicklung von Kakstaffen SPW’L

Diese Weiterentwicklungen erméglichen den Dorfbewohnern,
Rohstoffe schneller bzw. in gréeren Mengen zu sammeln. Sie (’Cﬂ,{/ﬂ
werden normalerweise in Gebduden entwickelt, die mit Rohstoffen
in Zusammenhang stehen, z. B. im Kornspeicher, Holzfallerlager,

Bergarbeiterlager, Lagerhaus, Dorfzentrum oder auf dem Ochsenkarren. Umthe~inehK
mythische
S PPN / / Atlantis. D
Militirische Weiterentwicklu ngen Atlaniis D
Sie konnen die kampferische Leistung der militarischen Einheiten Helden‘ gek:
verbessern, indem Sie militarische Weiterentwicklungen vorantreiben. ﬁégnerlsc
Diese Weiterentwicklungen konnen die Panzerung verbessern sowie die @ onnten, 2
Bewegungsgeschwindigkeit und Angriffsstarke erhéhen. Eine Kamp
Militarische Weiterentwicklungen kénnen in allen Gebauden, in denen Leicht: De
Militareinheiten erschaffen werden, oder in Gebauden, die die Streitkrafte diesem Scl
unterstiitzen (z. B. Waffenkammer), entwickelt werden. Mittel: Fil
L4 v
W s Schwer: F
B 'Lnnﬂn BS 1«3 5 wiinschen
Titan: Die
Die Gewinnbedingungen werden davon bestimmt, welchen der vier Um eine K
Spielmodi Sie ausgewahlt haben. Die standardmaRige Gewinnbedingung und dann
ist die Vorherrschaft, sie umfasst alle drei anderen Gewinnbedingungen.
,Eroberung* ist der militarische Sieg, ,Auf Leben und Tod* dasselbe
wie ,Eroberung“, beginnt jedoch mit sehr hohen Rohstoffvorraten, und Zufﬂ
eine ,Blitzpartie“ verlauft wie , Eroberung*, die Spielgeschwindigkeit ist
jedoch fiinfmal schneller als normal. Age of My,
Militarischer Sieg: Sie mussen alle gegnerischen Einheiten und Gebdude Zufallskar
vernichten. elf Comptu
Weltwunder: Sie miissen ein Weltwunder erbauen und es tiber einen Um ein Zu
vorgeschriebenen Zeitraum hinweg verteidigen. im Hauptn

Alle Siedlungen: Es gewinnt der Spieler oder das Team, der/das auf
allen Siedlungen auf der Karte zum selben Zeitpunkt ein Dorfzentrum
errichtet.
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Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, Age of Mythology zu spielen.
Zufallskartenspiele bieten lhnen raschen Zugriff auf ein Spiel gegen
Computergegner. In der Kampagne sind Sie der Held Arkantos;

bei Spielen im Mehrspielermodus stellen menschliche Spieler die
Herausforderung dar.

Spiele im Einzelsprelermodus

‘Icmm;mgm

Um eine Kampagne zu spielen, fithren Sie Arkantos und andere
mythische Helden durch die einzelnen Szenarien gegen die Gegner von
Atlantis. Die Helden der Geschichte werden nicht in einem Gebdude
erschaffen und konnen im Kampf nicht getétet werden. Todlich verletzte
Helden gehen bewusstlos zu Boden und erwachen erst wieder, wenn
gegnerische Einheiten oder Gebaude, die den gefallenen Helden angreifen
kénnten, aus seiner Umgebung entfernt wurden.

Eine Kampagne im Einzelspielermodus umfasst vier Schwierigkeitsgrade.

Leicht: Der standardmaRige Schwierigkeitsgrad. Neue Spieler sollten mit
diesem Schwierigkeitsgrad beginnen.

Mittel: Fiir erfahrene Spieler geeignet.

Schwer: Fiir erfahrene Spieler, die eine groRere Herausforderung
wiinschen.

Titan: Die ultimative Herausforderung.

Um eine Kampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenii auf Spielen
und dann auf Kampagne.

Zu fmllskmtans;)iel

Age of Mythology-Spieler verwenden in der Regel das
Zufallskartenspiel, um rasch Zugriff auf ein neues Spiel gegen bis zu
elf Computergegner zu erhalten.

Um ein Zufallskartenspiel im Einzelspielermodus zu starten, klicken Sie
im Hauptmenii auf Spielen und dann auf Zufallskartenspiel.

15
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S}n'ale i MehrS}aielermaa{us Erwe

An einem
. . . - Lo aus der Lis
Um Age of Mythology im Mehrspielermodus zu spielen, bendtigen Sie eine .

Internet-, LAN- oder Direktverbindung. Klicken Sie zum Starten eines Sp!el 3!5 k
Spieles im Mehrspielermodus im Hauptmenti auf Mehrspieler, um die SPlelf!llSte
Anmeldung zum Spiel zu starten. ten Einstel
nun aus d
p Freunde e
Mﬂ[\,ﬁftﬁlﬂfﬂznm&u{u 149 Privates S
einleiten n
Im Mehrspielermodus sind folgende drei Spieltypen verfligbar: Ensemble k!?cken Sie
Studios Online (ESO), LAN und Direktes IP. kastchen F
. . . o . . . Mitspieler

Um sich bei ESO anzumelden, miissen Sie im Anmeldebildschirm einen ) )
Rufnamen und ein Kennwort eingeben. Die Spiele

Erstbenutzer miissen auf Neues Konto klicken und eine einfache Regis-
trierung durchfithren. Wurde diese erfolgreich abgeschlossen, wird der kat
Benutzer automatisch bei ESO angemeldet.

Wahlen Sie LAN oder Direktes IP, um an Spielen in einem lokalen Klicken Sic
Netzwerk teilzunehmen oder diese selbst einzuleiten. Direktes IP ist nur mit andere
fur fortgeschrittene Benutzer geeignet. Sie benétigen dazu die IP-Adresse werden in
der Person, gegen die Sie spielen méchten. @ klicken Sie
Kanal aus.
lhrer Freut
lhren Spiel

;Ex;yrasséetuf

e s Freund
Age of Mythology sucht Teammitglieder und Gegner fiir Sie: Wahlen )
Sie die Spieleinstellungen (Anzahl der Spieler, Hauptgott, Kartentypen Mit der Fr¢
usw.), und klicken Sie auf Start. Mithilfe des Spielerbewertungssystems Um Freunc
von Age of Mythology werden nun Gegner gesucht, die lhrer Spielstarke versenden
entsprechen. Wenn Sie
Einladen.
Stellen Sie Ihr Team zusammen, Age of Mythology sucht ein wenn er di
gegnerisches Team: Stellen Sie mithilfe der Schaltflachen
Team zusammenstellen und Freunde einladen Ihr eigenes Team Neben der
zusammen. Age of Mythology wahlt nun anhand der Spielerbewertungen dleser' List
angemessene Gegner aus, und das Spiel kann beginnen. zu Spielen
Klicken Sie
sowie Ran

16
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Erweitertes Setuf

An einem Spiel aus der Spieleliste teilnehmen: Wahlen Sie ein Spiel
aus der Liste aus, und klicken Sie dann auf die Schaltfliche Teilnehmen.

Spiel als Host zur Spieleliste hinzufiigen: Klicken Sie im Bildschirm
Spieleliste auf die Schaltflache Host, und nehmen Sie die gewtinsch-
ten Einstellungen fiir Thr Spiel vor. Andere Spieler konnen dieses Spiel
nun aus der Liste auswahlen. Sie kénnen auch mithilfe der Schaltflache
Freunde einladen Mitspieler fiir dieses Spiel suchen.

Privates Spiel einleiten: Wenn Sie ein Spiel nur fiir eingeladene Spieler
einleiten mochten, und es nicht der Spieleliste hinzugefiigt werden soll,
klicken Sie auf die Schaltflaiche Host, und aktivieren Sie das Kontroll-
kastchen Privat. Uber die Schaltfliche Freunde einladen kénnen Sie nun
Mitspieler fiir das Spiel suchen.

Die Spiele aus dem erweiterten Setup werden nicht bewertet.

Chat

Klicken Sie auf Chat, um Nachrichten auszutauschen oder gemeinsam
mit anderen Spielern Spiele einzurichten. Spieler, die auf Spiele warten,
werden in den Chatkanalen aufgelistet. Um den Chatkanal zu wechseln,
klicken Sie auf die Pergamentrolle Kanal, und wahlen Sie einen neuen
Kanal aus. Sie konnen auf einen beliebigen Namen klicken, um diesen
lhrer Freundesliste hinzuzufligen oder den entsprechenden Spieler in
lhren Spielbereich einzuladen.

Freundesliste

Mit der Freundesliste konnen Sie lhre Freunde zu einem Spiel einladen.
Um Freunde hinzuzuftigen oder zu entfernen, Chatnachrichten zu
versenden oder Freunde einzuladen, klicken Sie auf Freunde einladen.
Wenn Sie einen Freund zum Spielen einladen wollen, klicken Sie auf
Einladen. Der ausgewdhlte Freund wird Ihrem Spielbereich hinzugeftigt,
wenn er die Einladung annimmt.

Neben der Freundesliste gibt es auch eine schwarze Liste. Spieler, die auf
dieser Liste stehen, kénnen lhnen keine Nachrichten oder Einladungen
zu Spielen senden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Werte, um nach Spielern zu suchen
sowie Ranglisten und Spielerinformationen anzuzeigen.

17
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9 attﬂr Einheiten.
sie auf den

Zu Beginn jedes Spiels wahlen Sie einen Hauptgott fiir Ihre Kultur aus. und die B_e
unterschie

Fiir Griechen, Agypter und Wikinger gibt es drei tibergeordnete Gétter.
Jeder Ube

griec

Gittliche Zaunber

insgesamt
Gotter beschworen in jedem Zeitalter einen besonderen Zauber. Gottliche Die Helder
Zauber kénnen nur einmal verwendet werden. Sie konnen die Zauber fur kann nur j
die nachsten Zeitalter aufsparen. Goéttliche Zauber kénnen offensiv bzw.
defensiv sein oder sich positiv auf die wirtschaftliche Lage auswirken. Wel
Sie variieren je nach ausgewahltem untergeordneten Gott. Verfligbare zur

gottliche Zauber werden oben in der Bildschirmmitte angezeigt.

P
Beschwioren von g&ttlic[wn Zaubern ikli

Die Pharac
Um einen goéttlichen Zauber zu beschwéren, klicken Sie auf die @ Helden det
Schaltfliche Géttlicher Zauber und dann auf eine Stelle auf der Karte. Wird er ge
Fiir die Beschworung der meisten gottlichen Zauber ist Sichtweite seinen Plai
erforderlich. Andere Zauber sind global und kénnen an einer beliebigen denn, die /
Stelle auf der Karte beschworen werden. Wenn Sichtweite erforderlich ist, Neues Ko!
miissen Sie (iber eine Einheit oder ein Gebaude in der Nahe verfiigen, die Der Phara
bzw. das in Sichtweite der jeweiligen Stelle liegt. In einem v
¢ ¢ v das Ausbil
Muythische Einheiten
17 So verz
Wenn Sie Gunst erwerben, kénnen Sie in Tempeln myth. Einheiten Wahlen Si
erschaffen. Myth. Seeeinheiten, z. B. der Krake, werden im Hafen verzauberr
erschaffen. Angriffe myth. Einheiten gegen regulare Soldaten sind am Die Prieste
starksten. Angriffe gegen Helden sind schwécher. Myth. Einheiten zu belegen
kénnen besondere Angriffe ausfiihren, die sie in regelmaRigen gleichzeiti
Zeitabstanden verwenden. Einheiten,
So erschaffen Sie eine mythische Einheit W'Lk'l
Wabhlen Sie einen Tempel oder ein anderes Gebdude aus, in dem .
mythische Einheiten erschaffen werden kénnen. Bei den W
Klicken Sie in der Befehlssteuerung auf die mythische Einheit, die !(onnen be
erschaffen werden soll. im Langha
Kampf.
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Helden

Heldeneinheiten, darunter Priester und Pharaonen, kénnen mythischen
Einheiten zusatzlichen Schaden zufiigen und sind starker als normale
Einheiten. Diese Einheiten strahlen eine gottliche Aura aus, durch die
sie auf dem Schlachtfeld leicht zu erkennen sind. Die Heldeneinheiten
und die Bedingungen fiir die Erschaffung von Helden sind je nach Kultur
unterschiedlich.

griac[um

Die griechischen Kulturen kénnen bis zum mythischen Zeitalter tiber
insgesamt vier Helden an Land und einen Helden zu Wasser verfiigen.
Die Helden werden im Dorfzentrum oder in einer Festung erschaffen. Es
kann nur jeweils einer der verschiedenen griechischen Helden existieren.

Wenn griechische Helden getdtet werden, kehrt ihr Geist zu den Géttern
zuriick, und sie konnen erneut erschaffen werden.

A’gwyter

Die Pharaonen und Priester sind die dgyptischen Gegenstiicke zu den
Helden der anderen Kulturen. Der Pharao existiert von Spielbeginn an.
Wird er getotet, wird im Dorfzentrum ein neuer Pharao gesalbt, der
seinen Platz einnimmt. Es kann jeweils nur einen Pharao geben, es sei
denn, die Anhanger des Osiris verfligen liber die Weiterentwicklung
Neues Konigreich.

Der Pharao kann ein Gebaude verzaubern, wenn Sie es ihm zuweisen.
In einem verzauberten Gebdude werden das Sammeln von Rohstoffen,
das Ausbilden von Einheiten, Bauarbeiten sowie Angriffe schneller
durchgefiihrt. Der Pharao kann jeweils nur ein Gebaude verzaubern.

So verzaubern Sie ein Gebaude
Wahlen Sie den Pharao aus, und rechtsklicken Sie auf das zu
verzaubernde Gebaude.

Die Priester des Re sind ebenfalls in der Lage, Gebdude mit einem Zauber
zu belegen. Anders als beim Pharao kénnen beliebig viele Priester
gleichzeitig existieren. Agyptische Priester heilen auch verbiindete
Einheiten, die sich in ihrer Nahe befinden.

Wtkmger
Bei den Wikingern gibt es nur eine Heldeneinheit, den Hersen. Es
konnen beliebig viele Hersen gleichzeitig vorhanden sein. Sie werden

im Langhaus oder Tempel erschaffen und erwerben die meiste Gunst im
Kampf.

19
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Die Kosmologien Unte
gb'tter der /Xrgwyter
Re

Der &gyptische Sonnengott war einer der wichtigsten
Gotter der alten Agypter.

Gottlicher Zauber: Regen - Dieser allumfassende
gottliche Zauber bewirkt, dass alle Dorfbewohner
auf der Karte die Nahrung auf den Feldern schneller
sammeln.

Kulturboni:

e Priester konnen Gebaude verzaubern.

e Streitwagen und Kamelreiter haben mehr
Lebenspunkte und bewegen sich schneller.

e Monumente sind kostengiinstiger und stabiler.

Isis

Die Frau des Osiris und Mutter des Horus ist eine

Schutzgéttin, die Menschen in Not zur Seite steht.

Gottlicher Zauber: Reichtum - Die Arbeiter kdnnen @
schneller Gold sammeln.

Kulturboni:

e Monumente schiitzen gegen gottliche Zauber.
e Bevolkerungslimit in Dorfzentren wird um 3
erhoht.

e Weiterentwicklungen sind kostengtinstiger.

Seth

Seth war der Gott des Bosen, des Chaos, der Wiiste
und der fremden Lander. Er war den Tieren eng
verbunden.

Gottlicher Zauber: Fernsicht - Enthllt die

unerforschten Bereiche auf der Karte.

Kulturboni:

e Priester kdnnen Tiere bekehren.

e Schleuderkdmpfer und Streitwagen werden
schneller ausgebildet.

e Migdol-Festungen sind kostengtinstiger.

e Pharaonen kdénnen Tiere herbeirufen.
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Ptah - Gott der Schépfung

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Militareinheiten

Flugsand - Teleportiert Gegner oder
verbtindete Einheiten an eine beliebige Stelle
auf der Karte.

Wadjet - Mythische Kobra, die Gift spuckt.

Bastet - Gottin der Fruchtbarkeit

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Arbeiter

Sonnenfinsternis - Senkt die Nacht tiber
den Tag und schrankt die Reichweite von
Bogenschiitzen- und Belagerungseinheiten
ein.

Sphinx - Schnelle mythische Einheit. Greift
mit einem Wirbelwind an.

Anubis - Gott der Toten

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Infanterieeinheiten und mythische Einheiten

Schlangenplage - Ruft Schlangen zur
Verteidigung eines Bereiches.

Anubite - Infanterieeinheit, die sich schnell
bewegt und den Gegner im Sprung angreift.

Hathor - Gottin des Himmels

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einh.:

Gebaude

Heuschreckenplage - Verwiistet
gegnerische Felder.

Petsuchus - Ein mit Juwelen besetztes
Krokodil, das einen Strahl gebiindelten
Sonnenlichts abfeuert.

Roc - Transport per Flug.

Sachmet - Gottin des Krieges

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

21

Bogenschiitzen- und Belagerungseinheiten

Zitadelle - Verwandelt ein Dorfzentrum in
eine machtige Zitadelle.

Skarabaus - Belagerungseinheit, die sich
langsam fortbewegt.
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Nephthys - Gottin des Todes g'g'tte
Nutzen: Priester

Gottl. Zauber: Ahnenarmee - Lasst ein Heer toter Soldaten
zum Kampf auferstehen.

Myth. Einh.:  Leviathan - Einheit fiir den Transport zu
Wasser.

Skorpionmann - Mythische
Infanterieeinheit, die mit einem giftigen
Stachel angreift.

Horus - Gott der Rache
Nutzen: Infanterie

Gottl. Zauber: Tornado - Ruft den starken Wind zur
Vernichtung von Gebauden und Einheiten.

Myth. Einheit: Racher - Einheit, die sich schnell fortbewegt
und mehrere Gegner gleichzeitig angreift.

Osiris - Gott der Unterwelt

Nutzen: Kamelreiter

Gottl. Zauber: Sohn des Osiris - Verwandelt Ihren Pharao
in einen Halbgott, der tber einen Blitzangriff @
verfiigt.

Myth. Einheit: Mumie - Untote Pharaonen. Verwandelt
gegnerische Einheiten in Trabanten.

Thoth - Gott der Weisheit
Nutzen: Migdol-Festung

Gottl. Zauber: Meteoritensturm - Zerstort zum Teil ganze
Dorfer.

Myth. Einh.:  Phoenix - Luftangriffseinheit. Kann nur
durch Fernangriffseinheiten geschadigt
werden.

Meeresschildkrote - Gewaltige mythische
Einheit; zerstort gegnerische Flotten.

22
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Zeus

Zeus war der oberste Gott der Olympier. Poseidon
und Hades waren seine Briider. Diese drei Briider
teilten die gesamte Schopfung unter sich auf. Zeus
war der Gott des Himmels.

Gottlicher Zauber: Blitz - Tétet eine einzelne
gegnerische Einheit.

Kulturboni:

e Hopliten bewegen sich schneller und
Infanterieeinheiten fligen Gebduden zuséatzlichen
Schaden zu.

e Die Kultur beginnt mit 25 Einheiten Gunst, das
Limit betragt 200 Einheiten Gunst.
e Gunst wird schneller erworben.

Poseidon
Poseidon war der Bruder des Zeus und der Gott des
Meeres, der Pferde und Erdbeben.

Gottlicher Zauber: Kdoder - Ein Stein, der wilde
Tiere anzieht.

Kulturboni:
e Die Kavallerie wird zu geringeren Kosten erzeugt.

e Bei zerstorten Gebauden erscheinen
Milizsoldaten.

e Fischkutter und Karawanen bewegen sich
schneller fort.

e Marktplatze kénnen zu geringeren Kosten
eingesetzt werden.

Hades

Hades war der Gott der Toten und Herrscher der
Unterwelt. Sein Reich bringt wertvolle Mineralien
hervor.

Gottlicher Zauber: Waichter - Schiitzt ein
Dorfzentrum mit vier Wachtern.

Kulturboni:
e Tote Soldaten kénnen Schatten (Untote) erzeugen.
e Gebaude erhalten mehr Lebenspunkte.

e Bogenschiitzen und Gebaude erhalten eine
héhere Angriffsstarke.

28
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Unterqeordnete Gotter der Griechen

Athene - Gottin der Kriegskunst

Nutzen: Starkung der Infanterie

Gottl. Zauber: Wiederherstellung - Heilt Einheiten und
stellt Gebaude und Belagerungseinheiten in
dem jeweiligen Bereich wieder her.

Myth. Einheit: Minotaurus - Mythische Infanterieeinheit,
die mit ihren Hérnern angreift.

Hermes - Der Gotterbote
Nutzen: Kavallerieeinheiten

Gottl. Zauber: Waffenstillstand - Eine allumfassende
Macht, die alle Spieler dazu zwingt, den
Kampf zu beenden.

Myth. Einheit: Kentaur - Schneller berittener
Bogenschiitze.

Ares - Gott des Krieges
Nutzen: Militarischer Angriff

Gottl. Zauber: Pest - Verhindert, dass ein Gegner neue
Militareinheiten ausbildet.

Myth. Einheit: Zyklop - Eindugige Infanterieeinheit, die
hartnackige Gegner aus dem Kampf wirft.

Apollon - Gott der Sonne
Nutzen: Bogenschiitzen

Gottl. Zauber: Tor zur Unterwelt - Erschafft einen
unterirdischen Korridor,den Truppen
durchqueren kénnen.

Myth. Einheit: Mantikor - Mythische Fernangriffseinheit,
die mit dem Schwanz Dornensalven
abfeuert.

Aphrodite - Gottin der Liebe
Nutzen: Dorfbewohner

Gottl. Zauber: Fluch - Verwandelt gegnerische Einheiten in
Schweine.

Myth. Einheit: Nemeischer Lowe - Mythische Einheit, die
durch Briillen angreift.

24
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Dionysos - Gott der Feierlichkeiten
Nutzen: Kavallerie

Gottl. Zauber: Bronzehaut - Verwandelt die Haut
reguldrer Soldaten in Bronze und verstarkt
ihre Panzerung.

Myth. Einh.:  Hydra - Stark im Kampf gegen Gebaude.
Waéhrend der Schlacht wachsen ihr
weitere Kopfe.

Skylla - Mythische Seeeinheit, der in der
Schlacht weitere Kopfe wachsen.

Hephaistos - Gott des Handwerks
Nutzen: Panzerung und Waffen

Gottl. Zauber: Schatzkammer - Erschafft eine Kammer,
in der die himmlischen Schatze in lhre
Schatztruhen flieBen.

Myth. Einh.:  Koloss - Riesige Konstruktion, die sich
durch Verbrauch von Rohstoffen selbst
heilen kann.

Hera - Gottin des Hauses
Nutzen: Gebaude und mythische Einheiten

Gottl. Zauber: Gewittersturm - Qualt [hre Gegner mit
einem Sturm vom Olymp.

Myth. Einheit: Medusa - Mythische Bogenschtitzin, die
lhre Gegner versteinern kann.

Karkinos - Mythische Seeeinheit, die
Schiffe zertrimmert.

Artemis - Gottin der Jagd
Nutzen: Bogenschiitzen

Gottl. Zauber: Erdbeben - Zerstort gegnerische Gebaude
und wirft ganze Armeen zu Boden.

Myth. Einheit: Chimara - Greift gegnerische Einheiten
mit ihrem Feueratem an.
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Odin

Odin war der Herrscher der Asen, der Rasse der
nordischen Goétter. Er war der Gott des Krieges, der
Poesie, der Weisheit und des Todes.

Gottlicher Zauber: Grof3e Jagd - Erhoht die
Population einer Gruppe von Tieren.

Kulturboni:

e Regulare Einheiten regenerieren sich.

e Raben zur Erkundung.

e Bergfestungseinheiten haben mehr Lebenspunkte.
e Sammler jagen effizienter.

Thor

Thor, der Sohn des Odin, war der Gott des Donners.
Er schwenkte einen gewaltigen Hammer mit Namen
MijolInir.

Gottlicher Zauber: Zwergenmine - Erschafft eine
Goldmine an einer beliebigen Stelle auf der Karte.

Kulturboni:

e Kavallerieeinheiten erzeugen beim Angriff von
Gebauden Gold.

e Zwerge sind kostengtinstiger.

e Zwerge sammeln Nahrung und Holz schneller.

Loki
Loki war der Gott des Feuers und der List, der
schlieBlich zum Feind der anderen Gétter wurde.

Gottlicher Zauber: Spion - Visiert eine gegnerische
Einheit an, um zu sehen, was diese sieht.

Kulturboni:

e Helden rufen im Kampf mythische Einheiten.

e Fiir mythische Einheiten wird weniger Gunst
benotigt.

e Ochsenkarren sind kostengiinstiger, bewegen sich
schneller und haben weniger Lebenspunkte.
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Freyja - Gottin der Schonheit

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Kavallerie

Waldbrand - Brennt gegnerische Walder
nieder.

Walkiire - Kriegerin, die auch verletzte
Einheiten heilt.

Heimdall - Gott der Wachsamkeit

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Gebaude

Erschiitterung - Bringt gegnerische Wille
und Tiirme zum Einsturz.

Einherier - Langsame mythische Einheit, die
die Kampfmoral der Verbiindeten steigert,
indem sie ein groRRes Horn blast.

Forseti - Gott der Gerechtigkeit

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Infanterie

Heilende Quelle - Erschafft eine Quelle, die
alle umgebenden Einheiten heilt.

Troll - Langsamer, aber starker
Bogenschiitze. Wird geheilt, wenn er
Gegnern Schaden zufiigt.

Skadi - Gottin des Winters und der Jagd

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einheit:

Axtwerfer

Frost - Lasst ein gegnerisches Heer
kurzzeitig zu Eis erstarren.

Frostriese - Starke mythische Einheit, die
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu
Eis erstarren l4sst.

Njord - Gott des Meeres und der Stiirme

Nutzen:
Gottl. Zauber:

Myth. Einh.:

27

Schiffe und Bergfestungen

Lebender Wald - Erfiillt Baume in der Nahe
eines Gegners mit Leben, damit sie diesen
angreifen kénnen.

Bergriese - Eine gewaltige mythische
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebaude
zermalmt.

Krake - Meereswesen, das gegnerische
Seeeinheiten angreift.
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Bragi - Gott der Poesie und der Skalden

Nutzen: Ulfsark (Infanterie)

Gottl. Zauber: Flammenwaffen - Stattet Soldaten mit
Flammenwaffen aus, die die Angriffsstarke
erhéhen.

Myth. Einh.:  Kampfeber - Schnelle mythische Einheit,
die sich gut zur Zersprengung gegnerischer
Formationen eignet.

Balder - Gott der Schonheit
Nutzen: Kavallerie und Belagerungseinheiten

Gottl. Zauber: Ragnarok - Verwandelt Sammler und
Zwerge in grofRe Helden.

Myth. Einh.:  Feuerriese - Zerstorerisches Wesen, das
Feuerballe schleudert.

Hel - Gottin der Unterwelt
Nutzen: Mythische Einheiten

Gottl. Zauber: Nidhoggr - Ruft den riesigen Drachen der
Wikinger aus seiner Hohle herbei.

Myth. Einh.:  Feuerriese - Zerstorerisches Wesen, das
Feuerballe schleudert.
Frostriese - Starke mythische Einheit, die
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu
Eis erstarren l&sst.

Bergriese - Eine gewaltige mythische
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebdude
zermalmt.

Tyr - Gott der Kriegskunst

Nutzen: Infanterie

Gottl. Zauber: Fimbulwinter - Ruft ein Wolfsrudel herbei,
das gegnerische Dérfer angreift.

Myth. Einh.:  Fenris-Wolfsbrut - Gruppiert diese
mythische Einheit in Rudeln, um die
Zerstorungskraft zu maximieren.

Jormungand - Seeschlange mit
dampfendem Atem.
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