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Photosensitive Anfälle
(Anfälle durch Lichtempfi ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einfl üsse 
(beispielsweise auffl ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. 
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer 
Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten „photosensitiven epileptischen 
Anfälle“ während des Spielens von Videospielen hervorrufen kann.
Derartige Anfälle können mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. 
Schwindel, Veränderungen in der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, 
Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, 
Verwirrung oder vorübergehender Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anfällen 
auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können ferner zu 
Verletzungen der Personen durch in der Nähe befi ndliche Objekte oder durch 
Hinfallen führen.
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten 
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, 
dass derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei 
Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden:
• Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.
• Vermeiden Sie das Spielen bei Müdigkeit.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat anfordern, 
bevor Sie die Videospiele verwenden.
Die Informationen in diesem Dokument, einschließlich URLs und andere Verweise auf Websites 
im Internet, können ohne Vorankündigung geändert werden. Soweit nichts anderes angegeben 
ist, sind alle beispielhaft genannten Unternehmen, Organisationen, Produkte, Domänennamen, 
E-Mail-Adressen, Logos, Personen, Orte und Ereignisse frei erfunden. Jede Ähnlichkeit mit 
tatsächlich vorhandenen Unternehmen, Organisationen, Produkten, Domänennamen, E-Mail-
Adressen, Logos, Personen, Orten und Ereignissen ist deshalb weder intendiert noch zulässig. 
Die Benutzer/innen sind verpfl ichtet, sich an alle anwendbaren Urheberrechtsgesetze zu halten. 
Ohne ausdrückliche schriftliche Genehmigung der Microsoft Corporation darf kein Teil dieses 
Dokuments für irgendwelche Zwecke vervielfältigt, in Abrufsystemen gespeichert oder in solche 
überführt werden oder in jedweder Form und auf jedwede Weise (elektronisch, mechanisch, 
durch Fotokopie, Aufnahme oder andere) übertragen werden. 

Microsoft kann Patente, Patentanwendungen, Warenzeichen, Urheberrechte oder andere geistige 
Eigentumsrechte an einzelnen Inhalten in diesem Dokument besitzen. Das Bereitstellen dieses 
Dokuments gibt Ihnen jedoch keinen Anspruch auf diese Patente, Marken, Urheberrechte 
oder auf sonstiges geistiges Eigentum, es sei denn, dies wird ausdrücklich in den schriftlichen 
Lizenzverträgen von Microsoft eingeräumt.

© & p 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Age of Mythology, 
Ensemble, das Microsoft Game Studios-Logo, das .NET-Verbindungslogo, Windows und Windows 
NT sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA 
und/oder anderen Ländern.

Entwickelt von der Microsoft Corporation.

Microsoft und das Microsoft-Logo sind Markenzeichen der Microsoft Corporation.

Für Age of Mythology wird das Miles Sound System©, 1991–2002 von RAD Game Tools, Inc 
verwendet.

Die in diesem Dokument enthaltenen Namen tatsächlicher Firmen und Produkte sind 
möglicherweise geschützte Marken ihrer jeweiligen Inhaber.
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Hauptmenü
Steuerungsfeld             
„Göttlicher Zauber“
Zeigt die göttl. Zauber an.

Nicht zugewiesenes Banner
Banner, dem keine Einheiten 
zugewiesen sind.

Gruppenbanner
Rechtsklicken, um den 
einzelnen Bannern Einheiten 
zuzuweisen.

Rolloverhilfe

Steuerungsfeld „Rohstoffe“
Zeigt aktuell vorrätige 
Rohstoffe sowie das 
derzeitige Bevölkerungslimit 
an.

Nahrung

Holz

Gold

Bevölkerung

Gunst

Befehlssteuerung
Zeigt verfügbare Aufgaben, 
Einheiten, Gebäude, Befehle 
und Weiterentwicklungen an. Spielername und Gottheit

Zeigt den Spielernamen und 
den Hauptgott an.

Werte
Zeigt Informationen zur aktuell 
ausgewählten Einheit bzw. zum 
aktuell ausgewählten Gebäude an.

Zielbanner
Klicken, um Ziele 
anzuzeigen.

Statusanzeige für Zeitalter
Erfasst den Status des Zeitalter-
fortschritts.
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Hauptmenü

Spielername und Gottheit
Zeigt den Spielernamen und 
den Hauptgott an.

Werte
Zeigt Informationen zur aktuell 
ausgewählten Einheit bzw. zum 
aktuell ausgewählten Gebäude an.

Produktionsschleife
Zeigt den Status von 
Einheiten/Weiterentwickl. 
sowie ausgewählte Einheiten 
an.

Minikarte
Zeigt eine Karte der 
gesamten Spielfläche an.

Signal
Sendet ein Notsignal, das 
alle Spieler empfangen.

Dorfzentrum
Zeigt Ihr Dorfzentrum in 
der Bildschirmmitte an.

Milit. Einrichtungen
Zeigt militärische 
Einheiten und Gebäude 
auf der Minikarte an.

Wirtschaftseinrich-
tungen
Zeigt Wirtschaftseinheiten 
und -gebäude auf der 
Minikarte an.

Alle
Zeigt alle Einheiten 
und Gebäude auf der 
Minikarte an.

• Kulturenübersicht
• Spielerstatus
• Tribut
• Chat
• Spielmenü

Banner                     
 „Untätiger Dorfbewohner“
Klicken, um untätige 
Dorfbewohner zu suchen.

Zielbanner
Klicken, um Ziele 
anzuzeigen.

Heldenbanner
Klicken, um Helden zu 
suchen.

Statusanzeige für Zeitalter
Erfasst den Status des Zeitalter-
fortschritts.
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Kapitel 1: 
Erste Schritte

In Age of Mythology bestimmen Sie das Schicksal einer von neun Kulturen. 
Um erfolgreich zu sein, müssen Sie Rohstoffe sammeln, Ihr Reich 
aufbauen, Weiterentwicklungen vorantreiben, ein Heer aufstellen und 
die Götter besänftigen. Wenn Sie lange genug überleben, können Sie Ihre 
Kultur während der Zeitalter weiterentwickeln.  

Installation
Zur Installation von Age of Mythology legen Sie die CD 1 von Age of 
Mythology in das CD-ROM-Laufwerk ein. Folgen Sie den Anweisungen 
auf dem Bildschirm, um den Setupprozess durchzuführen. Falls die 
Installation nicht automatisch gestartet wird, führen Sie folgende Schritte 
aus:

1 Legen Sie die CD 1 von Age of Mythology in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2 Klicken Sie im Startmenü auf Ausführen.

3 Geben Sie D:\setup.exe ein. (D: gibt das CD-ROM-Laufwerk an.)

4 Klicken Sie auf OK.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation 
abzuschließen.

Hauptmenü
Spielen lernen: Die Lernkampagne starten oder eine kurze 
Filmsequenz ansehen, in der das Spielen einer Wikinger- oder einer 
ägyptischen Kultur erklärt wird.

Kampagne: Die Einzelspielerkampagne spielen oder eine 
gespeicherte Kampagne laden.

Einzelspieler: Ein Zufallskartenspiel starten, ein Szenario spielen 
oder ein gespeichertes Spiel im Einzelspielermodus laden.

Mehrspieler: Ein ESO-, LAN- oder direktes IP-Spiel starten.

Optionen: Die Spieleinstellungen anpassen.

Mehr: Aufgezeichnete Spiele ansehen, den Szenario-Editor starten, 
historische Informationen anzeigen und das Impressum aufl isten.

Beenden: Age of Mythology beenden.

Anzeigen der Hilfe
Folgende Möglichkeiten stehen zur Verfügung, um in einem Age of 
Mythology-Spiel Hilfe zu erhalten:

QuickInfo: Positionieren Sie den Mauszeiger über ein Symbol, um 
eine kurze Beschreibung unten links im Bildschirm anzuzeigen. 
Positionieren Sie den Mauszeiger über einen Rohstoff, um die Anzahl der 
Dorfbewohner anzuzeigen, die den Rohstoff sammeln sollen.

Detaillierte Hilfe: Rechtsklicken Sie auf ein Symbol, um die detaillierte 
Hilfe anzuzeigen, oder drücken Sie F1. Die Hilfe zeigt die Eigenschaften 
und Weiterentwicklungen an, die für eine Einheit, ein Gebäude, eine 
Weiterentwicklung oder den göttlichen Zauber verfügbar sind.

Kulturenübersicht: Drücken Sie F2, um auf die Onlineübersicht über die 
Kulturen zuzugreifen. Klicken Sie auf ein Symbol in der Übersicht, um die 
detaillierte Hilfe aufzurufen.

Onlinehandbuch
Informationen zu wichtigen Aspekten von Age of Mythology wie 
Weiterentwicklungen, dem Verwenden von Marktplätzen und 
Diplomatie, Taktik, Militäreinheiten und Gebäuden fi nden Sie auch im 
Onlinehandbuch. Sie können das Onlinehandbuch vor Spielbeginn im 
Autostartfenster anzeigen und drucken.

Optionen
Grafi k- und Audioeinstellungen sowie weitere Einstellungen können Sie 
über die Optionen ändern. Klicken Sie im Hauptmenü oder im Spielmenü 
auf Optionen.

Benutzerprofi le
Jeder Benutzer kann seine Spieloptionen in einem eigenen Profi l 
speichern. Um ein persönliches Profi l zu erstellen, klicken Sie auf 
Hinzufügen und geben Sie dann einen Benutzernamen ein. Die 
Einstellungen für die Optionen werden jetzt unter Ihrem Benutzernamen 
gespeichert.

Wählen Sie die Bildschirmgröße und die Qualität der grafi schen Details 
aus. Die Auswahl einer kleinen Bildschirmgröße und einer niedrigen 
Detaildarstellung verbessert die Leistungsfähigkeit.

Verschieben Sie den Lautstärkeregler, um Klang- und Musiklautstärke 
anzupassen. Auch die Scrollgeschwindigkeit der Maus und die 
Bildschirmhelligkeit können mit Reglern angepasst werden.
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Weitere Optionen
Freund-Feind-Farben: Mit Hilfe dieser Option können Sie Ihre Einheiten 
und Gebäude in grün, verbündete Einheiten und Gebäude in gelb und 
gegnerische in rot anzeigen lassen.

Gesprochene Provokationen zulassen: Diese Option ermöglicht, dass 
Spieler sich mit vorgegebenen Texten provozieren.

Drehung der Kamera zulassen: Bei ausgewählter Option können Sie die 
Minikarte drehen. Drücken Sie die STRG-Taste und die Pfeiltasten, oder 
verwenden Sie das Mausrad, um die Minikarte zu drehen.

Vollständige Rolloverhilfe: Bei ausgewählter Option wird Ihnen im Feld 
für die Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt.

Banner „Untätige Militäreinheiten“ anzeigen: Bei ausgewählter Option 
wird Ihnen ein Banner angezeigt, wenn Militäreinheiten untätig sind.

Einquartieren mit einem Mausklick: Bei ausgewählter Option werden 
ausgewählte Einheiten durch einen Rechtsklick auf ein Gebäude 
einquartiert.

Weg freikämpfen: Bei ausgewählter Option wird Ihnen im Feld für die 
Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt.

In Fenster spielen: Bei ausgewählter Option spielen Sie Age of Mythology 
in einem Fenster anstatt in einem Vollbildschirm.

Meldungen zu Erschaffungsstatus anzeigen: Bei ausgewählter Option 
werden Sie benachrichtigt, wenn Gebäude errichtet, Weiterentwicklungen 
abgeschlossen und Einheiten erschaffen worden sind.

Tastaturbefehle bearbeiten
Klicken Sie hier, um Tastaturbefehle einzurichten oder zu ändern.

Wenn Sie alle Optionen eingerichtet haben, klicken Sie auf Speichern.

Speichern und Beenden
Spiel speichern: Klicken Sie im Spielmenü auf Spiel speichern. Geben 
Sie im Dialogfeld Spiel speichern einen Namen für das Spiel ein, und 
klicken Sie dann auf OK.

Gespeichertes Spiel laden: Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspie-
ler, und klicken Sie dann auf Gespeichertes Spiel laden. Wählen Sie im 
Dialogfeld Gespeichertes Spiel laden ein zuvor gespeichertes Spiel aus.

Szenario laden: Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspieler, und 
klicken Sie dann auf Szenario laden. Wählen Sie im Dialogfeld Szenario 
laden das zu ladende Szenario aus.

Spiel beenden: Klicken Sie im Spielmenü auf Spiel beenden.

Kapitel 2: Spielen 
von Age of Mythology
Grundtechniken des Spiels

Am einfachsten machen Sie sich mit Age of Mythology vertraut, indem 
Sie die im Spiel enthaltene Lernkampagne spielen. 

Lernprogramm
In der Lernkampagne erlernen Sie die Grundtechniken zum Spielen von 
Age of Mythology. Sie lernen sich zu bewegen, Rohstoffe zu sammeln, 
zu kämpfen und Gebäude zu errichten. Außerdem erhalten Sie 
Informationen zu Göttern, mythischen Einheiten und zum Erwerben von 
Gunst.

Um die Lernkampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenü auf Spielen 
lernen und dann auf Lernprogramm.

Kampagne
Die Kampagne im Einzelspielermodus zeigt die Schlachten des Helden 
Arkantos. Um die Kampagne zu spielen, führen Sie Arkantos durch die 
einzelnen Szenarien gegen die Gegner von Atlantis.

Um eine Kampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenü auf Kampa-
gne und dann auf Kampagne spielen.

Zufallskartenspiel
Spieler, die mit Age of Mythology vertraut sind, können ein 
Zufallskartenspiel starten, um direkt ein neues Spiel mit bis zu elf 
Computergegnern zu spielen.

So starten Sie ein Zufallskartenspiel
Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspieler und dann auf Zufallskarte. 
Wenn Sie alle Spieleinstellungen ausgewählt haben, klicken Sie auf Start, 
um mit dem Spiel zu beginnen.
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und Gebäude in grün, verbündete Einheiten und Gebäude in gelb und 
gegnerische in rot anzeigen lassen.

Gesprochene Provokationen zulassen: Diese Option ermöglicht, dass 
Spieler sich mit vorgegebenen Texten provozieren.

Drehung der Kamera zulassen: Bei ausgewählter Option können Sie die 
Minikarte drehen. Drücken Sie die STRG-Taste und die Pfeiltasten, oder 
verwenden Sie das Mausrad, um die Minikarte zu drehen.

Vollständige Rolloverhilfe: Bei ausgewählter Option wird Ihnen im Feld 
für die Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt.

Banner „Untätige Militäreinheiten“ anzeigen: Bei ausgewählter Option 
wird Ihnen ein Banner angezeigt, wenn Militäreinheiten untätig sind.

Einquartieren mit einem Mausklick: Bei ausgewählter Option werden 
ausgewählte Einheiten durch einen Rechtsklick auf ein Gebäude 
einquartiert.

Weg freikämpfen: Bei ausgewählter Option wird Ihnen im Feld für die 
Rolloverhilfe ein Hilfetext angezeigt.

In Fenster spielen: Bei ausgewählter Option spielen Sie Age of Mythology 
in einem Fenster anstatt in einem Vollbildschirm.

Meldungen zu Erschaffungsstatus anzeigen: Bei ausgewählter Option 
werden Sie benachrichtigt, wenn Gebäude errichtet, Weiterentwicklungen 
abgeschlossen und Einheiten erschaffen worden sind.

Tastaturbefehle bearbeiten
Klicken Sie hier, um Tastaturbefehle einzurichten oder zu ändern.

Wenn Sie alle Optionen eingerichtet haben, klicken Sie auf Speichern.

Speichern und Beenden
Spiel speichern: Klicken Sie im Spielmenü auf Spiel speichern. Geben 
Sie im Dialogfeld Spiel speichern einen Namen für das Spiel ein, und 
klicken Sie dann auf OK.

Gespeichertes Spiel laden: Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspie-
ler, und klicken Sie dann auf Gespeichertes Spiel laden. Wählen Sie im 
Dialogfeld Gespeichertes Spiel laden ein zuvor gespeichertes Spiel aus.

Szenario laden: Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspieler, und 
klicken Sie dann auf Szenario laden. Wählen Sie im Dialogfeld Szenario 
laden das zu ladende Szenario aus.

Spiel beenden: Klicken Sie im Spielmenü auf Spiel beenden.

Kapitel 2: Spielen 
von Age of Mythology
Grundtechniken des Spiels

Am einfachsten machen Sie sich mit Age of Mythology vertraut, indem 
Sie die im Spiel enthaltene Lernkampagne spielen. 

Lernprogramm
In der Lernkampagne erlernen Sie die Grundtechniken zum Spielen von 
Age of Mythology. Sie lernen sich zu bewegen, Rohstoffe zu sammeln, 
zu kämpfen und Gebäude zu errichten. Außerdem erhalten Sie 
Informationen zu Göttern, mythischen Einheiten und zum Erwerben von 
Gunst.

Um die Lernkampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenü auf Spielen 
lernen und dann auf Lernprogramm.

Kampagne
Die Kampagne im Einzelspielermodus zeigt die Schlachten des Helden 
Arkantos. Um die Kampagne zu spielen, führen Sie Arkantos durch die 
einzelnen Szenarien gegen die Gegner von Atlantis.

Um eine Kampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenü auf Kampa-
gne und dann auf Kampagne spielen.

Zufallskartenspiel
Spieler, die mit Age of Mythology vertraut sind, können ein 
Zufallskartenspiel starten, um direkt ein neues Spiel mit bis zu elf 
Computergegnern zu spielen.

So starten Sie ein Zufallskartenspiel
Klicken Sie im Hauptmenü auf Einzelspieler und dann auf Zufallskarte. 
Wenn Sie alle Spieleinstellungen ausgewählt haben, klicken Sie auf Start, 
um mit dem Spiel zu beginnen.
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Ein normales Zufallskartenspiel beginnt im archaischen Zeitalter mit 
einem Dorfzentrum, mehreren Abwehrtürmen, einer Militär- oder 
Spähereinheit und Dorfbewohnern. Die Sicht auf das Gebiet, das die 
Siedlung umgibt, ist frei, aber die Gebiete außerhalb Ihrer Sichtweite 
oder der Ihrer Verbündeten sind in Dunkelheit gehüllt. Um mehr von 
dem umgebenden Gelände anzuzeigen, bewegen Sie eine Einheit in die 
unerforschten Gebiete.

Bewegen von Einheiten
Sie können eine Einheit auswählen, indem Sie auf diese klicken. Um 
mehrere Einheiten auszuwählen, ziehen Sie den Mauszeiger über 
mehrere Einheiten. Wenn die Einheiten markiert sind, rechtsklicken Sie 
auf die jeweilige Stelle im Spiel oder auf der Minikarte, um die Einheiten 
zu bewegen.

Bei Erkundung der Karte wird die Ansicht auf das umgebende Gelände 
und die Rohstoffe freigegeben, die für die Weiterentwicklung Ihrer Kultur 
unerlässlich sind.

Erkunden Sie die Karte frühzeitig, um nach Rohstoffen zu suchen, 
strategische Positionen zu fi nden und den Fortschritt Ihrer Gegner zu 
überwachen.

Rohstoffe
In Age of Mythology  können folgende Rohstoffarten gesammelt werden: 
Nahrung, Holz, Gold und Gunst. Sie sollten beim Sammeln der Rohstoffe 
auf Ausgeglichenheit achten, damit Ihre Kultur fl oriert. Rohstoffe werden 
von Arbeitern (Ägypter), Dorfbewohnern (Griechen) und Sammlern/
Zwergen (Wikinger) gesammelt und im Dorfzentrum, in Kornspeichern, 
Lagerhäusern, Holzfällerlagern, Bergarbeiterlagern und auf Ochsenkarren 
gelagert. Fischkutter lagern Nahrung im Hafen. Zur Vereinfachung der 
Rohstoffbeschreibungen werden alle Einheiten, die Rohstoffe sammeln, 
als Dorfbewohner bezeichnet.

Die Kultur der Wikinger kann eine Zwergeneinheit erschaffen, die auf 
den Goldabbau spezialisiert ist. 

Erschaffen von Dorfbewohnern
Um Rohstoffe zu sammeln, benötigen Sie Dorfbewohner. Erschaffen Sie 
genügend Dorfbewohner, um in kurzer Zeit sämtliche Rohstoffe sammeln 
zu können.

So erschaffen Sie einen Dorfbewohner
Klicken Sie auf das Dorfzentrum, um es auszuwählen. In der 
Befehlssteuerung werden die Einheiten, die das Dorfzentrum 
hervorbringen kann, sowie mögliche Weiterentwicklungen angezeigt. 
Klicken Sie auf Dorfbewohner. Die Einheit wird in der Produk-
tionsschleife angezeigt, wobei der Status ihrer Erschaffung in Prozent 
angegeben wird. Sie können weitere Dorfbew. zur Produktionsschleife 
hinzufügen, indem Sie mehrfach auf Dorfbewohner klicken.

Nahrung
Dorfbewohner erhalten Nahrung, indem sie jagen, sammeln, Ackerbau 
betreiben, fi schen oder Viehbestand halten. 

Jagen: Wählen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken 
Sie auf ein Tier. Einige wilde Tiere, z. B. Wildschweine und Bären, 
müssen mit vielen Dorfbewohnern oder sogar Militäreinheiten gejagt 
werden.

Sammeln: Wählen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken 
Sie auf einen Beerenstrauch.

Ackerbau betreiben: Wählen Sie einen Dorfbewohner aus, und 
klicken Sie dann in der Befehlssteuerung auf Feld. Klicken Sie auf der 
Karte auf die Stelle, an der Sie das Feld anlegen möchten. In Age of 
Mythology müssen Felder niemals neu bepfl anzt werden. Jagen und 
Sammeln stellen eine effi zientere Möglichkeit zur Erzeugung von 
Nahrung dar als Ackerbau und Fischen.

Kulturen der Griechen und Wikinger können erst Ackerbau betreiben, 
wenn sie das klassische Zeitalter erreichen.

Fischen: Mit Fischkuttern, die im Hafen gebaut werden, wird in den 
Fischgründen Nahrung gesammelt.

Die Fischgründe sind unerschöpfl ich. 

Viehbestand halten: Fangen Sie Herdentiere ein, indem Sie eine Einheit 
in die Nähe des jeweiligen Tieres bewegen. Das Tier nimmt Ihre Farbe 
an und kann wie alle Einheiten ausgewählt und bewegt werden. Um 
Nahrung zu sammeln, wählen Sie einen Dorfbewohner aus, und klicken 
Sie auf das Herdentier.

Kühe, Ziegen und Schweine werden mit der Zeit gemästet.
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Holz
Holz wird von den Bäumen gesammelt und dient primär als Baumaterial 
für die Kulturen der Griechen und Wikinger. Ägypter verwenden zum 
Bauen kein Holz. Um Holz zu sammeln, wählen Sie einen Dorfbewohner 
aus, und rechtsklicken Sie dann auf einen Baum.

Gold
Dieses wertvolle gelbe Metall ist in Vorräten dicht unter der 
Erdoberfl äche zu fi nden. Gold dient als Währung zur Finanzierung von 
Einheiten, Gebäuden und zur Entwicklung von Technologien. Um Gold 
zu sammeln, wählen Sie einen Dorfbewohner aus, und rechtsklicken Sie 
dann auf eine Goldmine.

Gunst
Das Wohlwollen - oder die Gunst - der Götter wird für die Erschaffung 
von mythischen Einheiten und für Weiterentwicklungen benötigt, durch 
die Ihr Volk voranschreitet. Für alle Kulturen existiert ein Gunstlimit 
von 100 Punkten. Eine Ausnahme bilden griechische Kulturen, die Zeus 
verehren. Ihr Gunstlimit beträgt 200 Punkte.

Griechen: Sie können Gunst erwerben, indem Sie Dorfbewohner 
einem Tempel zuweisen, in dem sie beten sollen. Wählen Sie einen 
Dorfbewohner aus, und rechtsklicken Sie dann auf den Tempel, in dem er 
beten soll. 

Ägypter: Sie können Gunst erwerben, indem Sie den Göttern Monumente 
errichten. Ägypter können fünf verschiedene Monumente bauen; es kann 
jedoch jeweils nur eines gebaut werden. Jedes neue Monument ist größer 
als das vorherige, verursacht mehr Rohstoffkosten, nimmt mehr Bauzeit 
in Anspruch und bringt mehr Gunst hervor. 

Bei den Monumenten der Isis können Ihre Gegner ihre göttlichen 
Zauber innerhalb eines bestimmten Umkreises um das jeweilige 
Monument herum nicht gegen Sie verwenden.

Wikinger: Sie können Gunst erwerben, indem Sie Schlachten führen. Alle 
Schäden, die die Militäreinheiten der Wikinger gegnerischen Einheiten, 
Gebäuden und Tieren zufügen, erhöhen die Gunst. Nordische Sammler, 
die Tiere jagen, um Nahrung zu sammeln, erwerben ebenfalls Gunst. 
Nordische Helden erwerben mehr Gunst als andere Einheiten. Mythische 
Wikingereinheiten können keine Gunst erwerben.

Gebäude
Griechen und Wikinger errichten Gebäude mit Holz und Gold. Die 
Ägypter verwenden zum Bauen kein Holz. Erteilen Sie Dorfbewohnern 
die Aufgabe, Gebäude zu errichten. 

So errichten Sie ein Gebäude
1 Wählen Sie einen Dorfbewohner oder eine Gruppe von Dorfbew. aus.

2 Klicken Sie in der Befehlssteuerung auf das gewünschte Gebäude. 

3 Klicken Sie auf die Karte, um das Gebäude zu errichten.

Wenn der Gebäudeumriss rot angezeigt wird, können Sie an der 
jeweiligen Stelle kein Gebäude errichten. Verschieben Sie das Gebäude, 
und errichten Sie es an einer anderen Stelle.

Um mehrere Gebäude desselben Typs zu errichten, drücken Sie die 
UMSCHALTTASTE, halten diese gedrückt und klicken dann auf mehrere 
Stellen auf der Karte.

Gebäude, in denen Einheiten erzeugt werden, verfügen über bestimmte 
Sammelpunkte. Dort sammeln sich Einheiten, die in dem jeweiligen 
Gebäude erzeugt wurden. Um einen neuen Sammelpunkt festzulegen, 
wählen Sie das Gebäude aus und rechtsklicken dann auf die gewünschte 
Stelle auf der Karte. Sie können auch in der Befehlssteuerung auf 
Neuer Sammelpunkt klicken und dann auf die Stelle auf der Karte 
rechtsklicken, an der sich die Einheiten sammeln sollen.

Bevölkerung
Grundlage für die Bevölkerung sind die Dorfzentren und Häuser. Jede 
Kultur kann zehn Häuser errichten. Um die Bevölkerung darüber hinaus 
zu vergrößern, müssen Sie eine Siedlung einnehmen.

Sie können eine Siedlung einnehmen, indem Sie ein Dorfzentrum auf
der Siedlung errichten.

Dorfzentren können nur auf Siedlungen gebaut werden. Wenn eine 
Siedlung bereits über ein Dorfzentrum verfügt, das von einem anderen 
Spieler kontrolliert wird, müssen Sie es zerstören, um auf der Siedlung 
bauen zu können. Siedlungen können nicht zerstört werden. Um 
ein Dorfzentrum bauen zu können, muss Ihre Kultur ins heroische 
Zeitalter vorangeschritten sein. Zusätzliche Dorfzentren erhöhen das 
Bevölkerungslimit.
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Aufstellen eines Heeres
Zur Verteidigung Ihrer Kultur benötigen Sie ein Heer. 

Ägypter bilden ihre Soldaten in der Kaserne und in der Migdol-Festung 
aus. Griechische Kulturen bilden ihre Soldaten in der Akademie, der 
Schießanlage, im Stall und in der Festung aus. Wikingerkulturen bilden 
ihre Soldaten im Langhaus und in der Bergfestung aus.

So erschaffen Sie eine militärische Einheit
Wählen Sie das Gebäude aus, und klicken Sie dann in der 
Befehlssteuerung auf eine militärische Einheit. Die Einheit wird zur 
Produktionsschleife hinzugefügt, wenn die benötigte Rohstoffmenge 
vorrätig ist. Um mehrere Einheiten zur Produktionsschleife hinzuzufügen, 
klicken Sie mehrmals auf die Schaltfl äche für die Einheit.

Kampf
Da Sie nun die Streitkräfte zusammengestellt haben, ist es an der Zeit, 
sie auf dem Schlachtfeld zu testen. Wählen Sie eine Militäreinheit aus, 
und rechtsklicken Sie auf eine Einheit oder das Gebäude eines Gegners, 
die oder das Sie angreifen möchten.

In Age of Mythology können Sie Einheiten mit Hilfe von Gruppenban-
nern in Armeen gruppieren. Anhand von Gruppenbannern können Sie 
Einheiten rasch kontrollieren.

So weisen Sie Einheiten Gruppenbannern zu
Wählen Sie die zu gruppierenden Einheiten aus, und rechtsklicken Sie 
auf ein zusammengerolltes Gruppenbanner oben links im Bildschirm. 
Die ausgewählten Einheiten werden unter dem Banner gruppiert, das 
ausgerollt wurde. Um diese Einheiten im Ganzen auszuwählen, klicken 
Sie auf das Gruppenbanner, dem die Einheiten zugewiesen wurden. Um 
einem Banner weitere Einheiten hinzuzufügen, wählen Sie diese aus, 
halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrückt, und rechtsklicken Sie auf das 
Banner.

Um Ihr Heer in die Schlacht zu schicken, klicken Sie auf das 
entsprechende Gruppenbanner, und rechtsklicken Sie dann auf eine 
Einheit oder ein Gebäude des Gegners, die oder das Sie angreifen 
möchten.

Wenn Ihre Kultur voranschreitet, können neue Militärgebäude errichtet 
und stärkere Militäreinheiten geschaffen werden.

Voranschreiten innerhalb der Zeitalter
Um bessere Militäreinheiten, mythische Einheiten, Gebäude sowie 
vorteilhaftere Weiterentwicklungen zu erhalten, muss Ihre Kultur in 
den Zeitaltern voranschreiten. Dabei werden Rohstoffe verbraucht, 
und es wird vorausgesetzt, dass im vorherigen Zeitalter Gebäude 
errichtet wurden. Wählen Sie das Dorfzentrum aus, und positionieren 
Sie den Mauszeiger über das Symbol Voranschreiten innerhalb der 
Zeitalter, um die für das Voranschreiten benötigten Gebäude oder 
Rohstoffe anzuzeigen. Wenn alle Anforderungen erfüllt sind, klicken 
Sie auf Voranschreiten innerhalb der Zeitalter, um zum nächsten 
Zeitalter voranzuschreiten. Der Fortschritt in den Zeitaltern wird über 
dem Steuerungsfeld Göttlicher Zauber in der oberen Bildschirmmitte 
angezeigt.

Um voranzuschreiten, wählen Sie einen untergeordneten Gott aus, 
den Sie anbeten wollen. Das Feld zur Auswahl eines untergeordneten 
Gottes enthält die Portraits zweier untergeordneter Götter. Darüber 
hinaus werden die mythischen Einheiten, Weiterentwicklungen sowie die 
göttlichen Zauber der beiden Götter angezeigt.

Positionieren Sie den Mauszeiger über das Portrait eines Gottes, um 
eine Beschreibung des Nutzens anzuzeigen, den der jeweilige Gott Ihrer 
Kultur bringt. 

Archaisches Zeitalter
Mit diesem Zeitalter beginnt Age of Mythology in der Regel. Ihre Kultur ist 
in diesem Zeitalter recht einfach. Das Errichten eines Tempels ermöglicht 
Ihnen, zum klassischen Zeitalter voranzuschreiten.

Klassisches Zeitalter
Wenn Sie zum klassischen Zeitalter vorangeschritten sind, haben Sie mit 
der Zusammenstellung des Pantheons begonnen. Um zum heroischen 
Zeitalter voranzuschreiten, müssen Sie eine Waffenkammer errichten.

Heroisches Zeitalter
Wenn Sie zum heroischen Zeitalter vorangeschritten sind, kann Ihre 
Kultur das Bevölkerungslimit erhöhen, indem sie Dorfzentren auf 
Siedlungen errichtet. Legen Sie Nahrungs- und Goldvorräte an, und 
bauen Sie einen Marktplatz, um voranzuschreiten.

Mythisches Zeitalter
Das mythische Zeitalter stellt den Höhepunkt Ihrer Kultur dar. Alle 
Gebäude und Weiterentwicklungen, darunter auch ein Weltwunder, sind 
verfügbar.
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bauen Sie einen Marktplatz, um voranzuschreiten.

Mythisches Zeitalter
Das mythische Zeitalter stellt den Höhepunkt Ihrer Kultur dar. Alle 
Gebäude und Weiterentwicklungen, darunter auch ein Weltwunder, sind 
verfügbar.

X0926571BDY.indd 06.11.02, 23:3913



14

Weiterentwicklungen
Weiterentwicklungen können Ihrer Kultur gegenüber Ihren Gegnern 
Vorteile verschaffen. Aufgrund von technologischen Fortschritten erhalten 
Ihre Truppen bessere Panzerungen und Waffen; darüber hinaus können 
sie Rohstoffe schneller sammeln und stabilere Gebäude errichten. Unter 
Umständen sind Nahrung, Holz und/oder Gold für Weiterentwicklungen 
erforderlich. Sie können auch mythische Einheiten weiterentwickeln; 
dafür benötigen Sie jedoch möglicherweise auch Gunst.

Weiterentwicklung von Rohstoffen
Diese Weiterentwicklungen ermöglichen den Dorfbewohnern, 
Rohstoffe schneller bzw. in größeren Mengen zu sammeln. Sie 
werden normalerweise in Gebäuden entwickelt, die mit Rohstoffen 
in Zusammenhang stehen, z. B. im Kornspeicher, Holzfällerlager, 
Bergarbeiterlager, Lagerhaus, Dorfzentrum oder auf dem Ochsenkarren.

Militärische Weiterentwicklungen
Sie können die kämpferische Leistung der militärischen Einheiten 
verbessern, indem Sie militärische Weiterentwicklungen vorantreiben. 
Diese Weiterentwicklungen können die Panzerung verbessern sowie die 
Bewegungsgeschwindigkeit und Angriffsstärke erhöhen.

Militärische Weiterentwicklungen können in allen Gebäuden, in denen 
Militäreinheiten erschaffen werden, oder in Gebäuden, die die Streitkräfte 
unterstützen (z. B. Waffenkammer), entwickelt werden.

Gewinnen des Spiels
Die Gewinnbedingungen werden davon bestimmt, welchen der vier 
Spielmodi Sie ausgewählt haben. Die standardmäßige Gewinnbedingung 
ist die Vorherrschaft, sie umfasst alle drei anderen Gewinnbedingungen. 
„Eroberung“ ist der militärische Sieg, „Auf Leben und Tod“ dasselbe 
wie „Eroberung“, beginnt jedoch mit sehr hohen Rohstoffvorräten, und 
eine „Blitzpartie“ verläuft wie „Eroberung“, die Spielgeschwindigkeit ist 
jedoch fünfmal schneller als normal.

Militärischer Sieg: Sie müssen alle gegnerischen Einheiten und Gebäude 
vernichten.

Weltwunder: Sie müssen ein Weltwunder erbauen und es über einen 
vorgeschriebenen Zeitraum hinweg verteidigen.

Alle Siedlungen: Es gewinnt der Spieler oder das Team, der/das auf 
allen Siedlungen auf der Karte zum selben Zeitpunkt ein Dorfzentrum 
errichtet.

Kapitel 3: Spieltypen
Es gibt verschiedene Möglichkeiten, Age of Mythology zu spielen. 
Zufallskartenspiele bieten Ihnen raschen Zugriff auf ein Spiel gegen 
Computergegner. In der Kampagne sind Sie der Held Arkantos; 
bei Spielen im Mehrspielermodus stellen menschliche Spieler die 
Herausforderung dar.

Spiele im Einzelspielermodus
Kampagne
Um eine Kampagne zu spielen, führen Sie Arkantos und andere 
mythische Helden durch die einzelnen Szenarien gegen die Gegner von 
Atlantis. Die Helden der Geschichte werden nicht in einem Gebäude 
erschaffen und können im Kampf nicht getötet werden. Tödlich verletzte 
Helden gehen bewusstlos zu Boden und erwachen erst wieder, wenn 
gegnerische Einheiten oder Gebäude, die den gefallenen Helden angreifen 
könnten, aus seiner Umgebung entfernt wurden.

Eine Kampagne im Einzelspielermodus umfasst vier Schwierigkeitsgrade.

Leicht: Der standardmäßige Schwierigkeitsgrad. Neue Spieler sollten mit 
diesem Schwierigkeitsgrad beginnen.

Mittel: Für erfahrene Spieler geeignet.

Schwer: Für erfahrene Spieler, die eine größere Herausforderung 
wünschen.

Titan: Die ultimative Herausforderung.

Um eine Kampagne zu starten, klicken Sie im Hauptmenü auf Spielen 
und dann auf Kampagne.

Zufallskartenspiel
Age of Mythology-Spieler verwenden in der Regel das 
Zufallskartenspiel, um rasch Zugriff auf ein neues Spiel gegen bis zu 
elf Computergegner zu erhalten.

Um ein Zufallskartenspiel im Einzelspielermodus zu starten, klicken Sie 
im Hauptmenü auf Spielen und dann auf Zufallskartenspiel.
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wie „Eroberung“, beginnt jedoch mit sehr hohen Rohstoffvorräten, und 
eine „Blitzpartie“ verläuft wie „Eroberung“, die Spielgeschwindigkeit ist 
jedoch fünfmal schneller als normal.

Militärischer Sieg: Sie müssen alle gegnerischen Einheiten und Gebäude 
vernichten.

Weltwunder: Sie müssen ein Weltwunder erbauen und es über einen 
vorgeschriebenen Zeitraum hinweg verteidigen.

Alle Siedlungen: Es gewinnt der Spieler oder das Team, der/das auf 
allen Siedlungen auf der Karte zum selben Zeitpunkt ein Dorfzentrum 
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Es gibt verschiedene Möglichkeiten, Age of Mythology zu spielen. 
Zufallskartenspiele bieten Ihnen raschen Zugriff auf ein Spiel gegen 
Computergegner. In der Kampagne sind Sie der Held Arkantos; 
bei Spielen im Mehrspielermodus stellen menschliche Spieler die 
Herausforderung dar.

Spiele im Einzelspielermodus
Kampagne
Um eine Kampagne zu spielen, führen Sie Arkantos und andere 
mythische Helden durch die einzelnen Szenarien gegen die Gegner von 
Atlantis. Die Helden der Geschichte werden nicht in einem Gebäude 
erschaffen und können im Kampf nicht getötet werden. Tödlich verletzte 
Helden gehen bewusstlos zu Boden und erwachen erst wieder, wenn 
gegnerische Einheiten oder Gebäude, die den gefallenen Helden angreifen 
könnten, aus seiner Umgebung entfernt wurden.

Eine Kampagne im Einzelspielermodus umfasst vier Schwierigkeitsgrade.

Leicht: Der standardmäßige Schwierigkeitsgrad. Neue Spieler sollten mit 
diesem Schwierigkeitsgrad beginnen.
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Schwer: Für erfahrene Spieler, die eine größere Herausforderung 
wünschen.

Titan: Die ultimative Herausforderung.
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und dann auf Kampagne.

Zufallskartenspiel
Age of Mythology-Spieler verwenden in der Regel das 
Zufallskartenspiel, um rasch Zugriff auf ein neues Spiel gegen bis zu 
elf Computergegner zu erhalten.

Um ein Zufallskartenspiel im Einzelspielermodus zu starten, klicken Sie 
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Spiele im Mehrspielermodus
Um Age of Mythology im Mehrspielermodus zu spielen, benötigen Sie eine 
Internet-, LAN- oder Direktverbindung. Klicken Sie zum Starten eines 
Spieles im Mehrspielermodus im Hauptmenü auf Mehrspieler, um die 
Anmeldung zum Spiel zu starten.

Mehrspieleranmeldung
Im Mehrspielermodus sind folgende drei Spieltypen verfügbar: Ensemble 
Studios Online (ESO), LAN und Direktes IP. 

Um sich bei ESO anzumelden, müssen Sie im Anmeldebildschirm einen 
Rufnamen und ein Kennwort eingeben. 

Erstbenutzer müssen auf Neues Konto klicken und eine einfache Regis-
trierung durchführen. Wurde diese erfolgreich abgeschlossen, wird der 
Benutzer automatisch bei ESO angemeldet.

Wählen Sie LAN oder Direktes IP, um an Spielen in einem lokalen 
Netzwerk teilzunehmen oder diese selbst einzuleiten. Direktes IP ist nur 
für fortgeschrittene Benutzer geeignet. Sie benötigen dazu die IP-Adresse 
der Person, gegen die Sie spielen möchten.

Express-Setup
Age of Mythology sucht Teammitglieder und Gegner für Sie: Wählen 
Sie die Spieleinstellungen (Anzahl der Spieler, Hauptgott, Kartentypen 
usw.), und klicken Sie auf Start. Mithilfe des Spielerbewertungssystems 
von Age of Mythology werden nun Gegner gesucht, die Ihrer Spielstärke 
entsprechen.

Stellen Sie Ihr Team zusammen, Age of Mythology sucht ein            
gegnerisches Team: Stellen Sie mithilfe der Schaltfl ächen 
Team zusammenstellen und Freunde einladen Ihr eigenes Team 
zusammen. Age of Mythology wählt nun anhand der Spielerbewertungen 
angemessene Gegner aus, und das Spiel kann beginnen.

Erweitertes Setup
An einem Spiel aus der Spieleliste teilnehmen: Wählen Sie ein Spiel 
aus der Liste aus, und klicken Sie dann auf die Schaltfl äche Teilnehmen.

Spiel als Host zur Spieleliste hinzufügen: Klicken Sie im Bildschirm 
Spieleliste auf die Schaltfl äche Host, und nehmen Sie die gewünsch-
ten Einstellungen für Ihr Spiel vor. Andere Spieler können dieses Spiel 
nun aus der Liste auswählen. Sie können auch mithilfe der Schaltfl äche 
Freunde einladen Mitspieler für dieses Spiel suchen.

Privates Spiel einleiten: Wenn Sie ein Spiel nur für eingeladene Spieler 
einleiten möchten, und es nicht der Spieleliste hinzugefügt werden soll, 
klicken Sie auf die Schaltfl äche Host, und aktivieren Sie das Kontroll-
kästchen Privat. Über die Schaltfl äche Freunde einladen können Sie nun 
Mitspieler für das Spiel suchen. 

Die Spiele aus dem erweiterten Setup werden nicht bewertet.

Chat
Klicken Sie auf Chat, um Nachrichten auszutauschen oder gemeinsam 
mit anderen Spielern Spiele einzurichten. Spieler, die auf Spiele warten, 
werden in den Chatkanälen aufgelistet. Um den Chatkanal zu wechseln, 
klicken Sie auf die Pergamentrolle Kanal, und wählen Sie einen neuen 
Kanal aus. Sie können auf einen beliebigen Namen klicken, um diesen 
Ihrer Freundesliste hinzuzufügen oder den entsprechenden Spieler in 
Ihren Spielbereich einzuladen.

Freundesliste
Mit der Freundesliste können Sie Ihre Freunde zu einem Spiel einladen. 
Um Freunde hinzuzufügen oder zu entfernen, Chatnachrichten zu 
versenden oder Freunde einzuladen, klicken Sie auf Freunde einladen. 
Wenn Sie einen Freund zum Spielen einladen wollen, klicken Sie auf 
Einladen. Der ausgewählte Freund wird Ihrem Spielbereich hinzugefügt, 
wenn er die Einladung annimmt.

Neben der Freundesliste gibt es auch eine schwarze Liste. Spieler, die auf 
dieser Liste stehen, können Ihnen keine Nachrichten oder Einladungen 
zu Spielen senden.

Klicken Sie auf die Registerkarte Werte, um nach Spielern zu suchen 
sowie Ranglisten und Spielerinformationen anzuzeigen.
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Kapitel 4: Mythologie
Götter

Zu Beginn jedes Spiels wählen Sie einen Hauptgott für Ihre Kultur aus. 
Für Griechen, Ägypter und Wikinger gibt es drei übergeordnete Götter. 
Jeder übergeord. Gott ist für einen anderen Teil Ihrer Kultur von Nutzen. Jeder übergeord. Gott ist für einen anderen Teil Ihrer Kultur von Nutzen. Jeder übergeord. Gott ist für einen anderen Teil Ihrer Kultur von Nutzen. Jeder übergeord. Gott ist für einen anderen Teil Ihrer Kultur von Nutzen. 

Göttliche Zauber
Götter beschwören in jedem Zeitalter einen besonderen Zauber. Göttliche 
Zauber können nur einmal verwendet werden. Sie können die Zauber für 
die nächsten Zeitalter aufsparen. Göttliche Zauber können offensiv bzw. 
defensiv sein oder sich positiv auf die wirtschaftliche Lage auswirken.
Sie variieren je nach ausgewähltem untergeordneten Gott. Verfügbare 
göttliche Zauber werden oben in der Bildschirmmitte angezeigt.

Beschwören von göttlichen Zaubern
Um einen göttlichen Zauber zu beschwören, klicken Sie auf die 
Schaltfl äche Göttlicher Zauber und dann auf eine Stelle auf der Karte.

Für die Beschwörung der meisten göttlichen Zauber ist Sichtweite 
erforderlich. Andere Zauber sind global und können an einer beliebigen 
Stelle auf der Karte beschworen werden. Wenn Sichtweite erforderlich ist, 
müssen Sie über eine Einheit oder ein Gebäude in der Nähe verfügen, die 
bzw. das in Sichtweite der jeweiligen Stelle liegt.

Mythische Einheiten
Wenn Sie Gunst erwerben, können Sie in Tempeln myth. Einheiten 
erschaffen. Myth. Seeeinheiten, z. B. der Krake, werden im Hafen 
erschaffen. Angriffe myth. Einheiten gegen reguläre Soldaten sind am 
stärksten. Angriffe gegen Helden sind schwächer. Myth. Einheiten 
können besondere Angriffe ausführen, die sie in regelmäßigen 
Zeitabständen verwenden.

So erschaffen Sie eine mythische Einheit
Wählen Sie einen Tempel oder ein anderes Gebäude aus, in dem 
mythische Einheiten erschaffen werden können. 
Klicken Sie in der Befehlssteuerung auf die mythische Einheit, die 
erschaffen werden soll.

Helden
Heldeneinheiten, darunter Priester und Pharaonen, können mythischen 
Einheiten zusätzlichen Schaden zufügen und sind stärker als normale 
Einheiten. Diese Einheiten strahlen eine göttliche Aura aus, durch die 
sie auf dem Schlachtfeld leicht zu erkennen sind. Die Heldeneinheiten 
und die Bedingungen für die Erschaffung von Helden sind je nach Kultur 
unterschiedlich.

Griechen
Die griechischen Kulturen können bis zum mythischen Zeitalter über 
insgesamt vier Helden an Land und einen Helden zu Wasser verfügen. 
Die Helden werden im Dorfzentrum oder in einer Festung erschaffen. Es 
kann nur jeweils einer der verschiedenen griechischen Helden existieren.

Wenn griechische Helden getötet werden, kehrt ihr Geist zu den Göttern 
zurück, und sie können erneut erschaffen werden.

Ägypter
Die Pharaonen und Priester sind die ägyptischen Gegenstücke zu den 
Helden der anderen Kulturen. Der Pharao existiert von Spielbeginn an. 
Wird er getötet, wird im Dorfzentrum ein neuer Pharao gesalbt, der 
seinen Platz einnimmt. Es kann jeweils nur einen Pharao geben, es sei 
denn, die Anhänger des Osiris verfügen über die Weiterentwicklung 
Neues Königreich.

Der Pharao kann ein Gebäude verzaubern, wenn Sie es ihm zuweisen. 
In einem verzauberten Gebäude werden das Sammeln von Rohstoffen, 
das Ausbilden von Einheiten, Bauarbeiten sowie Angriffe schneller 
durchgeführt. Der Pharao kann jeweils nur ein Gebäude verzaubern. 

So verzaubern Sie ein Gebäude
Wählen Sie den Pharao aus, und rechtsklicken Sie auf das zu 
verzaubernde Gebäude.

Die Priester des Re sind ebenfalls in der Lage, Gebäude mit einem Zauber 
zu belegen. Anders als beim Pharao können beliebig viele Priester 
gleichzeitig existieren. Ägyptische Priester heilen auch verbündete 
Einheiten, die sich in ihrer Nähe befi nden.

Wikinger
Bei den Wikingern gibt es nur eine Heldeneinheit, den Hersen. Es 
können beliebig viele Hersen gleichzeitig vorhanden sein. Sie werden 
im Langhaus oder Tempel erschaffen und erwerben die meiste Gunst im 
Kampf.
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Kapitel 4: Mythologie
Götter

Zu Beginn jedes Spiels wählen Sie einen Hauptgott für Ihre Kultur aus. 
Für Griechen, Ägypter und Wikinger gibt es drei übergeordnete Götter. 
Jeder übergeord. Gott ist für einen anderen Teil Ihrer Kultur von Nutzen. 

Göttliche Zauber
Götter beschwören in jedem Zeitalter einen besonderen Zauber. Göttliche 
Zauber können nur einmal verwendet werden. Sie können die Zauber für 
die nächsten Zeitalter aufsparen. Göttliche Zauber können offensiv bzw. 
defensiv sein oder sich positiv auf die wirtschaftliche Lage auswirken.
Sie variieren je nach ausgewähltem untergeordneten Gott. Verfügbare 
göttliche Zauber werden oben in der Bildschirmmitte angezeigt.

Beschwören von göttlichen Zaubern
Um einen göttlichen Zauber zu beschwören, klicken Sie auf die 
Schaltfl äche Göttlicher Zauber und dann auf eine Stelle auf der Karte.

Für die Beschwörung der meisten göttlichen Zauber ist Sichtweite 
erforderlich. Andere Zauber sind global und können an einer beliebigen 
Stelle auf der Karte beschworen werden. Wenn Sichtweite erforderlich ist, 
müssen Sie über eine Einheit oder ein Gebäude in der Nähe verfügen, die 
bzw. das in Sichtweite der jeweiligen Stelle liegt.

Mythische Einheiten
Wenn Sie Gunst erwerben, können Sie in Tempeln myth. Einheiten 
erschaffen. Myth. Seeeinheiten, z. B. der Krake, werden im Hafen 
erschaffen. Angriffe myth. Einheiten gegen reguläre Soldaten sind am 
stärksten. Angriffe gegen Helden sind schwächer. Myth. Einheiten 
können besondere Angriffe ausführen, die sie in regelmäßigen 
Zeitabständen verwenden.

So erschaffen Sie eine mythische Einheit
Wählen Sie einen Tempel oder ein anderes Gebäude aus, in dem 
mythische Einheiten erschaffen werden können. 
Klicken Sie in der Befehlssteuerung auf die mythische Einheit, die 
erschaffen werden soll.

Helden
Heldeneinheiten, darunter Priester und Pharaonen, können mythischen 
Einheiten zusätzlichen Schaden zufügen und sind stärker als normale 
Einheiten. Diese Einheiten strahlen eine göttliche Aura aus, durch die 
sie auf dem Schlachtfeld leicht zu erkennen sind. Die Heldeneinheiten 
und die Bedingungen für die Erschaffung von Helden sind je nach Kultur 
unterschiedlich.

Griechen
Die griechischen Kulturen können bis zum mythischen Zeitalter über 
insgesamt vier Helden an Land und einen Helden zu Wasser verfügen. 
Die Helden werden im Dorfzentrum oder in einer Festung erschaffen. Es 
kann nur jeweils einer der verschiedenen griechischen Helden existieren.

Wenn griechische Helden getötet werden, kehrt ihr Geist zu den Göttern 
zurück, und sie können erneut erschaffen werden.

Ägypter
Die Pharaonen und Priester sind die ägyptischen Gegenstücke zu den 
Helden der anderen Kulturen. Der Pharao existiert von Spielbeginn an. 
Wird er getötet, wird im Dorfzentrum ein neuer Pharao gesalbt, der 
seinen Platz einnimmt. Es kann jeweils nur einen Pharao geben, es sei 
denn, die Anhänger des Osiris verfügen über die Weiterentwicklung 
Neues Königreich.

Der Pharao kann ein Gebäude verzaubern, wenn Sie es ihm zuweisen. 
In einem verzauberten Gebäude werden das Sammeln von Rohstoffen, 
das Ausbilden von Einheiten, Bauarbeiten sowie Angriffe schneller 
durchgeführt. Der Pharao kann jeweils nur ein Gebäude verzaubern. 

So verzaubern Sie ein Gebäude
Wählen Sie den Pharao aus, und rechtsklicken Sie auf das zu 
verzaubernde Gebäude.

Die Priester des Re sind ebenfalls in der Lage, Gebäude mit einem Zauber 
zu belegen. Anders als beim Pharao können beliebig viele Priester 
gleichzeitig existieren. Ägyptische Priester heilen auch verbündete 
Einheiten, die sich in ihrer Nähe befi nden.

Wikinger
Bei den Wikingern gibt es nur eine Heldeneinheit, den Hersen. Es 
können beliebig viele Hersen gleichzeitig vorhanden sein. Sie werden 
im Langhaus oder Tempel erschaffen und erwerben die meiste Gunst im 
Kampf.
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Die Kosmologien
Götter der Ägypter

Re
Der ägyptische Sonnengott war einer der wichtigsten 
Götter der alten Ägypter. 

Göttlicher Zauber: Regen - Dieser allumfassende 
göttliche Zauber bewirkt, dass alle Dorfbewohner 
auf der Karte die Nahrung auf den Feldern schneller 
sammeln.

Kulturboni:

• Priester können Gebäude verzaubern.
• Streitwagen und Kamelreiter haben mehr 

Lebenspunkte und bewegen sich schneller.
• Monumente sind kostengünstiger und stabiler.

Isis
Die Frau des Osiris und Mutter des Horus ist eine 
Schutzgöttin, die Menschen in Not zur Seite steht.
Göttlicher Zauber:   Reichtum - Die Arbeiter können 
schneller Gold sammeln.

Kulturboni:

• Monumente schützen gegen göttliche Zauber.
• Bevölkerungslimit in Dorfzentren wird um 3 

erhöht.
• Weiterentwicklungen sind kostengünstiger.

Seth
Seth war der Gott des Bösen, des Chaos, der Wüste 
und der fremden Länder. Er war den Tieren eng 
verbunden.

Göttlicher Zauber:   Fernsicht - Enthüllt die 
unerforschten Bereiche auf der Karte.

Kulturboni:

• Priester können Tiere bekehren.
• Schleuderkämpfer und Streitwagen werden 

schneller ausgebildet.
• Migdol-Festungen sind kostengünstiger.
• Pharaonen können Tiere herbeirufen.

Untergeordnete Götter der Ägypter
Ptah - Gott der Schöpfung 
Nutzen: Militäreinheiten

Göttl. Zauber: Flugsand - Teleportiert Gegner oder 
verbündete Einheiten an eine beliebige Stelle 
auf der Karte.

Myth. Einheit: Wadjet - Mythische Kobra, die Gift spuckt.

Bastet - Göttin der Fruchtbarkeit 
Nutzen: Arbeiter

Göttl. Zauber: Sonnenfi nsternis - Senkt die Nacht über 
den Tag und schränkt die Reichweite von 
Bogenschützen- und Belagerungseinheiten 
ein.

Myth. Einheit: Sphinx - Schnelle mythische Einheit. Greift 
mit einem Wirbelwind an.

Anubis - Gott der Toten
Nutzen: Infanterieeinheiten und mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Schlangenplage - Ruft Schlangen zur 
Verteidigung eines Bereiches.

Myth. Einheit: Anubite - Infanterieeinheit, die sich schnell 
bewegt und den Gegner im Sprung angreift.

Hathor - Göttin des Himmels
Nutzen: Gebäude

Göttl. Zauber: Heuschreckenplage - Verwüstet 
gegnerische Felder.

Myth. Einh.: Petsuchus - Ein mit Juwelen besetztes 
Krokodil, das einen Strahl gebündelten 
Sonnenlichts abfeuert.

 Roc - Transport per Flug. 

Sachmet - Göttin des Krieges 
Nutzen: Bogenschützen- und Belagerungseinheiten

Göttl. Zauber: Zitadelle - Verwandelt ein Dorfzentrum in 
eine mächtige Zitadelle.

Myth. Einheit: Skarabäus - Belagerungseinheit, die sich 
langsam fortbewegt.
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Die Kosmologien
Götter der Ägypter

Re
Der ägyptische Sonnengott war einer der wichtigsten 
Götter der alten Ägypter. 

Göttlicher Zauber: Regen - Dieser allumfassende 
göttliche Zauber bewirkt, dass alle Dorfbewohner 
auf der Karte die Nahrung auf den Feldern schneller 
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schneller ausgebildet.
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• Pharaonen können Tiere herbeirufen.

Untergeordnete Götter der Ägypter
Ptah - Gott der Schöpfung 
Nutzen: Militäreinheiten

Göttl. Zauber: Flugsand - Teleportiert Gegner oder 
verbündete Einheiten an eine beliebige Stelle 
auf der Karte.

Myth. Einheit: Wadjet - Mythische Kobra, die Gift spuckt.

Bastet - Göttin der Fruchtbarkeit 
Nutzen: Arbeiter

Göttl. Zauber: Sonnenfi nsternis - Senkt die Nacht über 
den Tag und schränkt die Reichweite von 
Bogenschützen- und Belagerungseinheiten 
ein.

Myth. Einheit: Sphinx - Schnelle mythische Einheit. Greift 
mit einem Wirbelwind an.

Anubis - Gott der Toten
Nutzen: Infanterieeinheiten und mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Schlangenplage - Ruft Schlangen zur 
Verteidigung eines Bereiches.

Myth. Einheit: Anubite - Infanterieeinheit, die sich schnell 
bewegt und den Gegner im Sprung angreift.

Hathor - Göttin des Himmels
Nutzen: Gebäude

Göttl. Zauber: Heuschreckenplage - Verwüstet 
gegnerische Felder.

Myth. Einh.: Petsuchus - Ein mit Juwelen besetztes 
Krokodil, das einen Strahl gebündelten 
Sonnenlichts abfeuert.

 Roc - Transport per Flug. 

Sachmet - Göttin des Krieges 
Nutzen: Bogenschützen- und Belagerungseinheiten

Göttl. Zauber: Zitadelle - Verwandelt ein Dorfzentrum in 
eine mächtige Zitadelle.

Myth. Einheit: Skarabäus - Belagerungseinheit, die sich 
langsam fortbewegt.
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Nephthys - Göttin des Todes 
Nutzen: Priester

Göttl. Zauber: Ahnenarmee - Lässt ein Heer toter Soldaten 
zum Kampf auferstehen.

Myth. Einh.: Leviathan - Einheit für den Transport zu 
Wasser.

 Skorpionmann - Mythische 
Infanterieeinheit, die mit einem giftigen 
Stachel angreift.

Horus - Gott der Rache
Nutzen: Infanterie

Göttl. Zauber: Tornado - Ruft den starken Wind zur 
Vernichtung von Gebäuden und Einheiten.

Myth. Einheit: Rächer - Einheit, die sich schnell fortbewegt 
und mehrere Gegner gleichzeitig angreift.

Osiris - Gott der Unterwelt 
Nutzen: Kamelreiter

Göttl. Zauber: Sohn des Osiris - Verwandelt Ihren Pharao 
in einen Halbgott, der über einen Blitzangriff 
verfügt.

Myth. Einheit: Mumie - Untote Pharaonen. Verwandelt 
gegnerische Einheiten in Trabanten.

Thoth - Gott der Weisheit 
Nutzen: Migdol-Festung

Göttl. Zauber: Meteoritensturm - Zerstört zum Teil ganze 
Dörfer.

Myth. Einh.: Phoenix - Luftangriffseinheit. Kann nur 
durch Fernangriffseinheiten geschädigt 
werden.

 Meeresschildkröte - Gewaltige mythische 
Einheit; zerstört gegnerische Flotten.

Götter der Griechen
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Nephthys - Göttin des Todes 
Nutzen: Priester

Göttl. Zauber: Ahnenarmee - Lässt ein Heer toter Soldaten 
zum Kampf auferstehen.

Myth. Einh.: Leviathan - Einheit für den Transport zu 
Wasser.

 Skorpionmann - Mythische 
Infanterieeinheit, die mit einem giftigen 
Stachel angreift.

Horus - Gott der Rache
Nutzen: Infanterie

Göttl. Zauber: Tornado - Ruft den starken Wind zur 
Vernichtung von Gebäuden und Einheiten.

Myth. Einheit: Rächer - Einheit, die sich schnell fortbewegt 
und mehrere Gegner gleichzeitig angreift.

Osiris - Gott der Unterwelt 
Nutzen: Kamelreiter

Göttl. Zauber: Sohn des Osiris - Verwandelt Ihren Pharao 
in einen Halbgott, der über einen Blitzangriff 
verfügt.

Myth. Einheit: Mumie - Untote Pharaonen. Verwandelt 
gegnerische Einheiten in Trabanten.

Thoth - Gott der Weisheit 
Nutzen: Migdol-Festung

Göttl. Zauber: Meteoritensturm - Zerstört zum Teil ganze 
Dörfer.

Myth. Einh.: Phoenix - Luftangriffseinheit. Kann nur 
durch Fernangriffseinheiten geschädigt 
werden.

 Meeresschildkröte - Gewaltige mythische 
Einheit; zerstört gegnerische Flotten.

Götter der Griechen
Zeus
Zeus war der oberste Gott der Olympier. Poseidon 
und Hades waren seine Brüder. Diese drei Brüder 
teilten die gesamte Schöpfung unter sich auf. Zeus 
war der Gott des Himmels.

Göttlicher Zauber: Blitz - Tötet eine einzelne 
gegnerische Einheit.

Kulturboni:

• Hopliten bewegen sich schneller und 
Infanterieeinheiten fügen Gebäuden zusätzlichen 
Schaden zu.

• Die Kultur beginnt mit 25 Einheiten Gunst, das 
Limit beträgt 200 Einheiten Gunst.

• Gunst wird schneller erworben.

Poseidon
Poseidon war der Bruder des Zeus und der Gott des 
Meeres, der Pferde und Erdbeben.

Göttlicher Zauber: Köder - Ein Stein, der wilde 
Tiere anzieht.

Kulturboni:

• Die Kavallerie wird zu geringeren Kosten erzeugt.

• Bei zerstörten Gebäuden erscheinen 
Milizsoldaten.

• Fischkutter und Karawanen bewegen sich 
schneller fort.

• Marktplätze können zu geringeren Kosten 
eingesetzt werden.

Hades
Hades war der Gott der Toten und Herrscher der 
Unterwelt. Sein Reich bringt wertvolle Mineralien 
hervor.

Göttlicher Zauber: Wächter - Schützt ein 
Dorfzentrum mit vier Wächtern.

Kulturboni:

• Tote Soldaten können Schatten (Untote) erzeugen.

• Gebäude erhalten mehr Lebenspunkte.

•  Bogenschützen und Gebäude erhalten eine   
höhere Angriffsstärke.
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Untergeordnete Götter der Griechen
Athene - Göttin der Kriegskunst 
Nutzen: Stärkung der Infanterie

Göttl. Zauber: Wiederherstellung - Heilt Einheiten und 
stellt Gebäude und Belagerungseinheiten in 
dem jeweiligen Bereich wieder her.

Myth. Einheit: Minotaurus - Mythische Infanterieeinheit, 
die mit ihren Hörnern angreift.

Hermes - Der Götterbote 
Nutzen: Kavallerieeinheiten

Göttl. Zauber: Waffenstillstand - Eine allumfassende 
Macht, die alle Spieler dazu zwingt, den 
Kampf zu beenden.

Myth. Einheit: Kentaur - Schneller berittener 
Bogenschütze.

Ares - Gott des Krieges 
Nutzen: Militärischer Angriff

Göttl. Zauber: Pest - Verhindert, dass ein Gegner neue 
Militäreinheiten ausbildet.

Myth. Einheit: Zyklop - Einäugige Infanterieeinheit, die 
hartnäckige Gegner aus dem Kampf wirft.

Apollon - Gott der Sonne
Nutzen: Bogenschützen

Göttl. Zauber: Tor zur Unterwelt - Erschafft einen 
unterirdischen Korridor,den Truppen 
durchqueren können.

Myth. Einheit: Mantikor - Mythische Fernangriffseinheit, 
die mit dem Schwanz Dornensalven 
abfeuert.

Aphrodite - Göttin der Liebe 
Nutzen: Dorfbewohner

Göttl. Zauber: Fluch - Verwandelt gegnerische Einheiten in 
Schweine.

Myth. Einheit: Nemeischer Löwe - Mythische Einheit, die 
durch Brüllen angreift.

Dionysos - Gott der Feierlichkeiten 
Nutzen: Kavallerie

Göttl. Zauber: Bronzehaut - Verwandelt die Haut 
regulärer Soldaten in Bronze und verstärkt 
ihre Panzerung.

Myth. Einh.: Hydra - Stark im Kampf gegen Gebäude. 
Während der Schlacht wachsen ihr 
weitere Köpfe.

 Skylla - Mythische Seeeinheit, der in der 
Schlacht weitere Köpfe wachsen.

Hephaistos - Gott des Handwerks 
Nutzen: Panzerung und Waffen

Göttl. Zauber: Schatzkammer - Erschafft eine Kammer, 
in der die himmlischen Schätze in Ihre 
Schatztruhen fl ießen.

Myth. Einh.: Koloss - Riesige Konstruktion, die sich 
durch Verbrauch von Rohstoffen selbst 
heilen kann.

Hera - Göttin des Hauses 
Nutzen: Gebäude und mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Gewittersturm - Quält Ihre Gegner mit 
einem Sturm vom Olymp.

Myth. Einheit: Medusa - Mythische Bogenschützin, die 
Ihre Gegner versteinern kann.

 Karkinos - Mythische Seeeinheit, die 
Schiffe zertrümmert.

Artemis - Göttin der Jagd 
Nutzen: Bogenschützen 

Göttl. Zauber: Erdbeben - Zerstört gegnerische Gebäude 
und wirft ganze Armeen zu Boden.

Myth. Einheit: Chimära - Greift gegnerische Einheiten 
mit ihrem Feueratem an.
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Untergeordnete Götter der Griechen
Athene - Göttin der Kriegskunst 
Nutzen: Stärkung der Infanterie

Göttl. Zauber: Wiederherstellung - Heilt Einheiten und 
stellt Gebäude und Belagerungseinheiten in 
dem jeweiligen Bereich wieder her.

Myth. Einheit: Minotaurus - Mythische Infanterieeinheit, 
die mit ihren Hörnern angreift.
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Nutzen: Kavallerieeinheiten

Göttl. Zauber: Waffenstillstand - Eine allumfassende 
Macht, die alle Spieler dazu zwingt, den 
Kampf zu beenden.

Myth. Einheit: Kentaur - Schneller berittener 
Bogenschütze.

Ares - Gott des Krieges 
Nutzen: Militärischer Angriff

Göttl. Zauber: Pest - Verhindert, dass ein Gegner neue 
Militäreinheiten ausbildet.

Myth. Einheit: Zyklop - Einäugige Infanterieeinheit, die 
hartnäckige Gegner aus dem Kampf wirft.

Apollon - Gott der Sonne
Nutzen: Bogenschützen

Göttl. Zauber: Tor zur Unterwelt - Erschafft einen 
unterirdischen Korridor,den Truppen 
durchqueren können.

Myth. Einheit: Mantikor - Mythische Fernangriffseinheit, 
die mit dem Schwanz Dornensalven 
abfeuert.

Aphrodite - Göttin der Liebe 
Nutzen: Dorfbewohner

Göttl. Zauber: Fluch - Verwandelt gegnerische Einheiten in 
Schweine.

Myth. Einheit: Nemeischer Löwe - Mythische Einheit, die 
durch Brüllen angreift.

Dionysos - Gott der Feierlichkeiten 
Nutzen: Kavallerie

Göttl. Zauber: Bronzehaut - Verwandelt die Haut 
regulärer Soldaten in Bronze und verstärkt 
ihre Panzerung.

Myth. Einh.: Hydra - Stark im Kampf gegen Gebäude. 
Während der Schlacht wachsen ihr 
weitere Köpfe.

 Skylla - Mythische Seeeinheit, der in der 
Schlacht weitere Köpfe wachsen.

Hephaistos - Gott des Handwerks 
Nutzen: Panzerung und Waffen

Göttl. Zauber: Schatzkammer - Erschafft eine Kammer, 
in der die himmlischen Schätze in Ihre 
Schatztruhen fl ießen.

Myth. Einh.: Koloss - Riesige Konstruktion, die sich 
durch Verbrauch von Rohstoffen selbst 
heilen kann.

Hera - Göttin des Hauses 
Nutzen: Gebäude und mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Gewittersturm - Quält Ihre Gegner mit 
einem Sturm vom Olymp.

Myth. Einheit: Medusa - Mythische Bogenschützin, die 
Ihre Gegner versteinern kann.

 Karkinos - Mythische Seeeinheit, die 
Schiffe zertrümmert.
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mit ihrem Feueratem an.
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Götter der Wikinger
Odin
Odin war der Herrscher der Asen, der Rasse der 
nordischen Götter. Er war der Gott des Krieges, der 
Poesie, der Weisheit und des Todes. 

Göttlicher Zauber: Große Jagd - Erhöht die 
Population einer Gruppe von Tieren.

Kulturboni:

• Reguläre Einheiten regenerieren sich.
• Raben zur Erkundung.
• Bergfestungseinheiten haben mehr Lebenspunkte.
• Sammler jagen effizienter.

Thor
Thor, der Sohn des Odin, war der Gott des Donners. 
Er schwenkte einen gewaltigen Hammer mit Namen 
Mjöllnir. 

Göttlicher Zauber: Zwergenmine - Erschafft eine 
Goldmine an einer beliebigen Stelle auf der Karte.

Kulturboni:

• Kavallerieeinheiten erzeugen beim Angriff von 
Gebäuden Gold.

• Zwerge sind kostengünstiger.
• Zwerge sammeln Nahrung und Holz schneller.

Loki
Loki war der Gott des Feuers und der List, der 
schließlich zum Feind der anderen Götter wurde. 

Göttlicher Zauber:  Spion - Visiert eine gegnerische 
Einheit an, um zu sehen, was diese sieht.

Kulturboni:

• Helden rufen im Kampf mythische Einheiten.
• Für mythische Einheiten wird weniger Gunst 

benötigt.
• Ochsenkarren sind kostengünstiger, bewegen sich 

schneller und haben weniger Lebenspunkte.

Untergeordnete Götter der Wikinger
Freyja - Göttin der Schönheit 
Nutzen: Kavallerie 

Göttl. Zauber: Waldbrand - Brennt gegnerische Wälder 
nieder.

Myth. Einheit: Walküre - Kriegerin, die auch verletzte 
Einheiten heilt. 

Heimdall - Gott der Wachsamkeit
Nutzen: Gebäude 

Göttl. Zauber: Erschütterung - Bringt gegnerische Wälle 
und Türme zum Einsturz. 

Myth. Einheit: Einherier - Langsame mythische Einheit, die 
die Kampfmoral der Verbündeten steigert, 
indem sie ein großes Horn bläst.

Forseti - Gott der Gerechtigkeit 
Nutzen: Infanterie

Göttl. Zauber: Heilende Quelle - Erschafft eine Quelle, die 
alle umgebenden Einheiten heilt.

Myth. Einheit: Troll - Langsamer, aber starker 
Bogenschütze. Wird geheilt, wenn er 
Gegnern Schaden zufügt. 

Skadi - Göttin des Winters und der Jagd 
Nutzen: Axtwerfer

Göttl. Zauber: Frost - Lässt ein gegnerisches Heer 
kurzzeitig zu Eis erstarren.

Myth. Einheit: Frostriese - Starke mythische Einheit, die 
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu 
Eis erstarren lässt.

Njörd - Gott des Meeres und der Stürme 
Nutzen: Schiffe und Bergfestungen

Göttl. Zauber: Lebender Wald - Erfüllt Bäume in der Nähe 
eines Gegners mit Leben, damit sie diesen 
angreifen können.

Myth. Einh.: Bergriese - Eine gewaltige mythische 
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebäude 
zermalmt. 

 Krake - Meereswesen, das gegnerische 
Seeeinheiten angreift.
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Götter der Wikinger
Odin
Odin war der Herrscher der Asen, der Rasse der 
nordischen Götter. Er war der Gott des Krieges, der 
Poesie, der Weisheit und des Todes. 

Göttlicher Zauber: Große Jagd - Erhöht die 
Population einer Gruppe von Tieren.

Kulturboni:

• Reguläre Einheiten regenerieren sich.
• Raben zur Erkundung.
• Bergfestungseinheiten haben mehr Lebenspunkte.
• Sammler jagen effi zienter.

Thor
Thor, der Sohn des Odin, war der Gott des Donners. 
Er schwenkte einen gewaltigen Hammer mit Namen 
Mjöllnir. 

Göttlicher Zauber: Zwergenmine - Erschafft eine 
Goldmine an einer beliebigen Stelle auf der Karte.

Kulturboni:

• Kavallerieeinheiten erzeugen beim Angriff von 
Gebäuden Gold.

• Zwerge sind kostengünstiger.
• Zwerge sammeln Nahrung und Holz schneller.

Loki
Loki war der Gott des Feuers und der List, der 
schließlich zum Feind der anderen Götter wurde. 

Göttlicher Zauber:  Spion - Visiert eine gegnerische 
Einheit an, um zu sehen, was diese sieht.

Kulturboni:

• Helden rufen im Kampf mythische Einheiten.
• Für mythische Einheiten wird weniger Gunst 

benötigt.
• Ochsenkarren sind kostengünstiger, bewegen sich 

schneller und haben weniger Lebenspunkte.

Untergeordnete Götter der Wikinger
Freyja - Göttin der Schönheit 
Nutzen: Kavallerie 

Göttl. Zauber: Waldbrand - Brennt gegnerische Wälder 
nieder.

Myth. Einheit: Walküre - Kriegerin, die auch verletzte 
Einheiten heilt. 

Heimdall - Gott der Wachsamkeit
Nutzen: Gebäude 

Göttl. Zauber: Erschütterung - Bringt gegnerische Wälle 
und Türme zum Einsturz. 

Myth. Einheit: Einherier - Langsame mythische Einheit, die 
die Kampfmoral der Verbündeten steigert, 
indem sie ein großes Horn bläst.

Forseti - Gott der Gerechtigkeit 
Nutzen: Infanterie

Göttl. Zauber: Heilende Quelle - Erschafft eine Quelle, die 
alle umgebenden Einheiten heilt.

Myth. Einheit: Troll - Langsamer, aber starker 
Bogenschütze. Wird geheilt, wenn er 
Gegnern Schaden zufügt. 

Skadi - Göttin des Winters und der Jagd 
Nutzen: Axtwerfer

Göttl. Zauber: Frost - Lässt ein gegnerisches Heer 
kurzzeitig zu Eis erstarren.

Myth. Einheit: Frostriese - Starke mythische Einheit, die 
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu 
Eis erstarren lässt.

Njörd - Gott des Meeres und der Stürme 
Nutzen: Schiffe und Bergfestungen

Göttl. Zauber: Lebender Wald - Erfüllt Bäume in der Nähe 
eines Gegners mit Leben, damit sie diesen 
angreifen können.

Myth. Einh.: Bergriese - Eine gewaltige mythische 
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebäude 
zermalmt. 

 Krake - Meereswesen, das gegnerische 
Seeeinheiten angreift.
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Bragi - Gott der Poesie und der Skalden 
Nutzen: Ulfsark (Infanterie)

Göttl. Zauber: Flammenwaffen - Stattet Soldaten mit 
Flammenwaffen aus, die die Angriffsstärke 
erhöhen.

Myth. Einh.: Kampfeber - Schnelle mythische Einheit, 
die sich gut zur Zersprengung gegnerischer 
Formationen eignet.

Balder - Gott der Schönheit 
Nutzen: Kavallerie und Belagerungseinheiten

Göttl. Zauber: Ragnarök - Verwandelt Sammler und 
Zwerge in große Helden.

Myth. Einh.: Feuerriese - Zerstörerisches Wesen, das 
Feuerbälle schleudert.

Hel - Göttin der Unterwelt 
Nutzen: Mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Nidhöggr - Ruft den riesigen Drachen der 
Wikinger aus seiner Höhle herbei.

Myth. Einh.: Feuerriese - Zerstörerisches Wesen, das 
Feuerbälle schleudert.

 Frostriese - Starke mythische Einheit, die 
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu 
Eis erstarren lässt.

 Bergriese - Eine gewaltige mythische 
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebäude 
zermalmt.

Tyr - Gott der Kriegskunst 
Nutzen: Infanterie 

Göttl. Zauber: Fimbulwinter - Ruft ein Wolfsrudel herbei, 
das gegnerische Dörfer angreift.

Myth. Einh.: Fenris-Wolfsbrut - Gruppiert diese 
mythische Einheit in Rudeln, um die 
Zerstörungskraft zu maximieren.

 Jörmungand - Seeschlange mit 
dampfendem Atem.

Technical Support Information
Argentina   (54) (11) 4316-4664 www.microsoft.com/latam/soporte/

Australia  13 20 58  http://support.microsoft.com

Brasil  (55) (11) 34446844 www.microsoft.com/brasil/atendimento

Österreich  +43 (01) 50222 22 55 www.microsoft.com/austria/support

Belgique  +32 - 2-513-2268 http://support.microsoft.com

België  02-5133274  http://support.microsoft.com

Belgium  02-5023432  http://support.microsoft.com

Caribe   1-877-672-3842 www.microsoft.com/latam/soporte/

Centroamérica  (506) 298-2020 www.microsoft.com/latam/soporte/

Chile  800-330-6000  www.microsoft.com/latam/soporte/

Colombia   (91) 524-0404 ó 9800-5-10595  www.microsoft.com/latam/soporte/

Danmark  +45 44 89 01 11  www.microsoft.com/danmark/support

Ecuador   (593) (2) 258 025 www.microsoft.com/latam/soporte/

Suomi/Finland  +358 (0) 9 525 502 500 www.microsoft.com/fi nland/support

France   (33) (0) 825 827 829–0–4488#  http://support.microsoft.com

Deutschland   +49 (0) 1805 / 67 22 55 http://support.microsoft.com   

     microsoft@service.microsoft.de

Ελλάδα  (30) (10) 94 99 100 www.microsoft.com/hellas/support/

Ireland  (01) 706 5353  www.microsoft.com/ireland/support

Italia  (+39) 02-70-398-398 www.microsoft.com/italy/support

Luxembourg (EN) +32 2-5023432 http://support.microsoft.com

Luxembourg (FR)  +32-2-513-2268 http://support.microsoft.com

Luxemburg   +32 2-5133274 http://support.microsoft.com

México   (52) (55) 267-2191 www.microsoft.com/latam/soporte/

Nederland  020-5001005  http://www.microsoft.nl/support

Netherlands   020-5001053  http://www.microsoft.nl/support

New Zealand   (64) (9) 357-5575 www.microsoft.com/nz/support 

Norge  +47 22 02 25 50 www.microsoft.com/norge/support

Panamá   (800) 506-0001 www.microsoft.com/latam/soporte/

Perú   (51) (1) 215-5002 www.microsoft.com/latam/soporte/

Portugal  +351 214 409 280 http://www.microsoft.com/portugal/suporte

España  (902) 197 198 http://www.microsoft.com/spain/support

Sverige  +46 (0) 8-752 09 29 www.microsoft.com/sverige/support

Schweiz  0848 802 255 http://support.microsoft.com

Suisse  0848 800 255 http://support.microsoft.com

Svizzera  0848 801 255 http://support.microsoft.com

UK   (0870) 60 10 100 www.microsoft.com/uk/support

Uruguay   (598) (2) 916-4445 www.microsoft.com/latam/soporte/

Venezuela     (58)(212)276-0500 www.microsoft.com/latam/soporte/
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Bragi - Gott der Poesie und der Skalden 
Nutzen: Ulfsark (Infanterie)

Göttl. Zauber: Flammenwaffen - Stattet Soldaten mit 
Flammenwaffen aus, die die Angriffsstärke 
erhöhen.

Myth. Einh.: Kampfeber - Schnelle mythische Einheit, 
die sich gut zur Zersprengung gegnerischer 
Formationen eignet.

Balder - Gott der Schönheit 
Nutzen: Kavallerie und Belagerungseinheiten

Göttl. Zauber: Ragnarök - Verwandelt Sammler und 
Zwerge in große Helden.

Myth. Einh.: Feuerriese - Zerstörerisches Wesen, das 
Feuerbälle schleudert.

Hel - Göttin der Unterwelt 
Nutzen: Mythische Einheiten

Göttl. Zauber: Nidhöggr - Ruft den riesigen Drachen der 
Wikinger aus seiner Höhle herbei.

Myth. Einh.: Feuerriese - Zerstörerisches Wesen, das 
Feuerbälle schleudert.

 Frostriese - Starke mythische Einheit, die 
gegnerische Einheiten durch ihren Atem zu 
Eis erstarren lässt.

 Bergriese - Eine gewaltige mythische 
Einheit, die Gegner ebenso wie Gebäude 
zermalmt.

Tyr - Gott der Kriegskunst 
Nutzen: Infanterie 

Göttl. Zauber: Fimbulwinter - Ruft ein Wolfsrudel herbei, 
das gegnerische Dörfer angreift.

Myth. Einh.: Fenris-Wolfsbrut - Gruppiert diese 
mythische Einheit in Rudeln, um die 
Zerstörungskraft zu maximieren.

 Jörmungand - Seeschlange mit 
dampfendem Atem.

Technical Support Information
Argentina   (54) (11) 4316-4664 www.microsoft.com/latam/soporte/

Australia  13 20 58  http://support.microsoft.com

Brasil  (55) (11) 34446844 www.microsoft.com/brasil/atendimento

Österreich  +43 (01) 50222 22 55 www.microsoft.com/austria/support

Belgique  +32 - 2-513-2268 http://support.microsoft.com

België  02-5133274  http://support.microsoft.com

Belgium  02-5023432  http://support.microsoft.com

Caribe   1-877-672-3842 www.microsoft.com/latam/soporte/

Centroamérica  (506) 298-2020 www.microsoft.com/latam/soporte/

Chile  800-330-6000  www.microsoft.com/latam/soporte/

Colombia   (91) 524-0404 ó 9800-5-10595  www.microsoft.com/latam/soporte/

Danmark  +45 44 89 01 11  www.microsoft.com/danmark/support

Ecuador   (593) (2) 258 025 www.microsoft.com/latam/soporte/

Suomi/Finland  +358 (0) 9 525 502 500 www.microsoft.com/fi nland/support

France   (33) (0) 825 827 829–0–4488#  http://support.microsoft.com

Deutschland   +49 (0) 1805 / 67 22 55 http://support.microsoft.com   

     microsoft@service.microsoft.de

Ελλάδα  (30) (10) 94 99 100 www.microsoft.com/hellas/support/

Ireland  (01) 706 5353  www.microsoft.com/ireland/support

Italia  (+39) 02-70-398-398 www.microsoft.com/italy/support

Luxembourg (EN) +32 2-5023432 http://support.microsoft.com

Luxembourg (FR)  +32-2-513-2268 http://support.microsoft.com

Luxemburg   +32 2-5133274 http://support.microsoft.com

México   (52) (55) 267-2191 www.microsoft.com/latam/soporte/

Nederland  020-5001005  http://www.microsoft.nl/support

Netherlands   020-5001053  http://www.microsoft.nl/support

New Zealand   (64) (9) 357-5575 www.microsoft.com/nz/support 

Norge  +47 22 02 25 50 www.microsoft.com/norge/support

Panamá   (800) 506-0001 www.microsoft.com/latam/soporte/

Perú   (51) (1) 215-5002 www.microsoft.com/latam/soporte/

Portugal  +351 214 409 280 http://www.microsoft.com/portugal/suporte

España  (902) 197 198 http://www.microsoft.com/spain/support

Sverige  +46 (0) 8-752 09 29 www.microsoft.com/sverige/support

Schweiz  0848 802 255 http://support.microsoft.com

Suisse  0848 800 255 http://support.microsoft.com

Svizzera  0848 801 255 http://support.microsoft.com

UK   (0870) 60 10 100 www.microsoft.com/uk/support

Uruguay   (598) (2) 916-4445 www.microsoft.com/latam/soporte/

Venezuela     (58)(212)276-0500 www.microsoft.com/latam/soporte/

www.ensemblestudios.com/aom
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